
SPECTRUM RioiioR . . . . ju oidal 

j’atekok * . 2. oidal 

TTR-NA-ffOG C Gargoyle Games) . . 3.0idal 

ENTER- FACE C ENTERPRISE mellekletJ ... .. iG.dldal 

COMPUTER A10E0 P ESI CM CCAO> CProfisoft) . . . 19. oidal 

Szembem. a SPEEDL0€K-kaI ♦ *♦•♦♦♦*.* ^3* oldai 

Prograaozdateckftika C * Megpiszkal t * loader! 2S* oidal 
BASIC CSajat INPUT ratiri kesziiese! 27* oidal 

123K (Eendszervaltozok) . £ft* oidal 

Gepi k 64 banfalyan .................. . 29. oidal 



Nagyori fohtosr, hogy siesstink az urailomas- 
hoz ha viilog az uraliomas jele, II yen— 
kor tankoijunk meg, varjuk meg, am£g visz- 
szakapjuk a c e I keresz be t , es v'egyCik fel a 
harcot a bazist tamado ellenseggel. Ez 
azert nagyon fontos, inert ordfc-elettel hi- 







hajofik se- 

nem ttidjuk* 



tnnic< 



DOUBLE SPEED 

Az OMNICOFY— 2 alkalmas mod ban a betoltott File— dkab dupl a 
safoesseggel kimenbeni, de ezeket a file— okab a ROM beep £ bet t 
LOADER-e mar nem kepes betolteni, ezert, ha hasznalni akarjuk 
az OMNICOPY— 2 V D* menu-ponijat, az £gy kimentett file— ok be- 
tdltesehez 3000 bit/sec er tele re idozitett load rutint kell al- 
kalmaznunk. 

SAVE 

Mint tudjuk, az 0MNIC0PY— 2 az < S < megnyomasakor elkezdi kimen- 
ten! sorban az osszes file— t a kurzortol lefele haladva* Sok- 
s;zor zavaro az, hogj^ az egyee file-ok kozott nagyon kis szline- 
teket hagy a program (bar szalag-takarekos) , de pi. ket telje— 
sen kiilonallo program eseten celszeru hosszabb szunetet hag}'- 
ni a programok kozott. Az 0MNIC0PY-2 kimentes kdzfoen figyeli 
a billentyuzetet, es akkor, ha a SPACE kivetelevel barmelyik 
bi llentyut a soron kovetkezo file kimentese elott ienyomva 
tart juk, akkor a file— ok koze tetszoleges hosszu srziineteket 
iktathatunk be, £gy a felvebel nem fog * osszefol yni * ! 



A ^sersffk a kdvebkesso armen drliebSk el : 
dmemm VIL M - BUDAPEST-3, Post an mar ado t , 1300 



F1GYELEM 1 AhikM&h nem juioii valna a *SpV* J — V res^rebol „ 
azt ajdnljuh , r&n&el j4k meg a f&ni olva&hato c tmenl 
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^ V 

w zinte hihetetlen, hogy Sir Clive 
Sinclair cegenek - a Sinclair Research 
Ltd-nek - az eladosodasat kdvetoen milyen 
szelek fujnak kbrulbttiink. 

Az AMSTRAD a 128K gep tovabbfejleszteset 
tuzte ki celjaul, de a szigetorszagon ki- 
vul sem tetlenkedtek a fejleszto merno- 
kok. A varsoi egyetem szamitastechnikai 
intezete evek ota jo kapcsolatban all az 
angolokkal, a szocialista orszagok kozott 
eloszbr Lengyelorszagban kezdtek el gyar- 
tani a Spectrumot, es gyartjak a mai" na- 
pig. Tudomasunk szerint jelenleg mar a 
kemenybillentyus +2 tlpus bizonyos resze- 
inek gyartasara es a gep osszeszerelesere 
irtak ala megallapodast. 

A roman fe jlesztdk is megragadtak az al- 
kalmat, hogy az egyebkent tatongo mikro- 
szamitogepes urt betoltsek. Celjuk olyan 
gep kifejlesztese volt, amely kompatibi- 
lis a ZX Spectrummal, tovabba igyekszik 
kikuszbbblni a Spectrum alapveto hianyos- 
sagait. Romaniaban 1985-tol ket gepet 
kezdtek gyartani, a HC-85-dt es a TIM-S-t 
(ez utobbi elso szeriaja SPECTIM neven 
keruilt a forgalomba). A HC-85-ot a buka- 
resti I.C.E., mig a TIM-S-t a temesvari 
FMETCT Lizem gyartja. A kdt tipusbdl 
egyuttesen 1987 vegeig miritegy 5000 db. 
kerult a forgalomba. A gepek teljesen 
kompatibilisek a hagyomanyos 48K-s Spect- 
rummal. A kepernyo-felbontas, a memdria, 
a periferiak illeszthetosege mind valto- 
zatlan maradt, igy a Spectrumra keszLilt 
programok tdkeletesen futtathatok ezeken 
a gepeken. Ahogy az IBM PC kategdriaban 
is megjelentek kiilonfele - nem teljesen 
kompatibilis - klonok, igy Romaniaban is 
kerestek uj utakat. 




A kolozsvari szamitastechnikai kutatoin- 
tezet szakemberei nekifogtak egy teljesen 
egyedi terv kidolgozasanak, s ndhany ev 
alatt megszuletett a PRAE-M szamitogep. 
Kozponti egysege a jol ismert Z-80 mikro- 
processzor, a memoria-elrendezes hasonlo, 
grafikai felbontasa (256 x 256 pont), 
jelatviteli sebessege a magnetofonra 2400 
baud. A kesziileken elhelyeztek RS-232 
port-ot is, helyet kapott RESET gomb, es 
haldzati kapcsolo (ON/OFF) is. A beepi- 
tett PRAE BASIC nem kompatibilis, de ma- 
gasabb szintu. A programszerkesztest 
toolkit utasitasok (AUTO, DELETE, RENUM- 
BER, TRACE) segitik, a grafikai utasitd- 
sok bdvi.il tek (AXES, WINDOW, VIEWPORT, 
SCALE), ill. gepi kddu szubrutin CALL se- 
gitsegdvel hivhatd. A lebegopontps kalku- 
lator szamitasi pontossaga 11 szamjegy. 
Az egyes utasitasokat karakterenkent kell 
bevinni a memdriaba, de ismert token jeik- 
kel tdrolodnak el. Jelenleg mar elkdsziilt 
a gep legujabb verzioja is, a PRAE-MAX, 
amely mar CP/M operdcios rendszerrel ren- 
delkezik, es kiilso tarkent floppy- vagy 
winchester tipusu lemezegysegek kezelese- 
re is kepes. 

fipzaki szomszedunkban, Csehszlovakiaban 
is a Spectrum mellett tettek le voksukat 
a skalicai Didaktik nevu vallalat szakem- 
berei . 




1987 vegere megszulefett a ^ DlDXKTlk GAMA , 
az elso 8 bites Csehszlovak gep, amelyet 
nem csak iskolak szamdra gyartanak, hariem 
az iizletekben is kaphato (1988.januar - 
6200,- KfcS). A DIDAKTIK GAMA teljesen 
kompatibilis a 48K Spectrummal, kozponti 
egysege egy U880D mikroprocesszor. Memo- 
riaja osszesen 80K RAM, vagyis beepitet- 
tek a lapozos logikdt (32768-65535 memo- 
riateriileteken ket lap letezik). Tokele- 
tesites a beepitett Interface panel is, 
azaz a gephez kozvetlenul csatlakoztatha- 
to joystick, nyomtato, illetve eger is. A 
3,5 mm. jack aljzatokat egy 5 polusu tuc- 
hel aljzat valtotta fel, es a beepitett 
mini-hangszdrdn keresztul elvezetesebb a 
BEEP megszolalasa is. 

: ® SSI Wit Rill ; kr y: v ; ' :> '. v : 





Garfteld-The Edge 

leaver, felfuvalkodott, toXvaj, tunya, 
lusba, gazember. Kit dicsdrhetndnk job- 
ban, mint Gar/Cetd-et a macsk&t. Garfield 
egy hires comics Cfolytatasos kdpregdny) 
hose is felzarkdzott a ssdmi tdgdpe® Jate- 
kok soraba. Aki ismeri a Gdr/ield tdrbe- 
neteket, ahhak nem tijdonsag, hogy a_go- 
nos* cica szemrebbenes nelkul elemeli a 
pultrdl a kolbdszt, leveri az ablakbdl a 
virdgot d® eldszeretettel felbosszantja a 
kdbor kb by aka i. A jdtekbah - a JACK THE 
NIPPER c. Jdtdkhoz hasonidan - csintalan- 
sagokat keli elkdvetnUnk, Az dsszegytij- 
bdtt targyskat - amelyeknek megvan a meg- 
feXeid fttnkcidik - a kdpernya jobb oXda- 
Xaii ikonak jeXzik, A program az egy®® 
heXyszIneken idrtdhteket iizenetekkel is 
kisdrl <pl. 'Mars kifelS ie ki>v6r macm- 
ka f y p Ezek a kdpernyo also eoraban Jelen- 
nek meg, A jdtdk humoros betetelveX eXso- 
sorbaa a fiatalabb koross taly kedvehce 
iehet, da az iddsebbeket sent konnyCI leva- 
karni a kdpernydrdl, ha mar beievagtak. 



Northstar-Gremlin 

A Gremlin Graphics skald J4tdkaiban mdg 
soha eem csalddtunk, ez a jdtdk is 5nma- 
gAdrt beszdl. A tdridnei Jdval a XXI. 
szdzad vdgdn jdtszddik, amikor a fdidei 
m4r nagyOn sok veszdiy fenyegeti Ctdihd- 
pesedds* dhezds, energialiiany * oxigdiihi- 
any, ®tb,>. Kdzvebien kapcsolatban all a 
fdiddeX a NORTH STAR nevO bdzis, ameiy 
killed tdpenergiakdnt eiidtja a fdldet, 
bizbosXbva esszel az al&pveto emberi ldt@- 
zdst. Egyszer viszont roegjelentek az ide- 
genek, as gonosz szdndekkal megszdiltAk a 
bdzist, ledlliiva az dletfontossdgd 
energia-forrasokat termeld genera torokab. 
FohdsOnkeb felkttldik a bazisra, bogy 
szembeszall jon az idegenekkel, ds vissza- 
41 11 tea a generdtorok mflkdddsdt. Fegyver- 
rel a keziinkben keli a bAzis minden 
szinijdi bejArnunk, ds ki keli Irtani az 
idegeneket mind egy szdiig. Vigyaznurik 
keli, merb oxigdnunk IddkcJzben ronamosan 
fogy, ds ha nem figyelilnk, elvdsz egy 
dletunk. Izgalmas akeid, szep grafika. 



Mlcrobali-Altsoft 

Hem mcmdhatjuk, hogy a flipper Jdbdkokkai 
rtagyon elkdnyeztettdk volna a programpzdk 
a SPECTRUM feih&szndidkat. A Pinball Vtz- 
zard verzidi ds a Macadam Bumper mellebb 
nem nagyOfi jelent meg emXXtdsre meltd 
flipper szimuldcid erre a gepre. Most az 
Alternative Software javibobi a helyzeben 
es meg jelenbebebb egy drdeke^ flipper Ja- 
bekob. 5 golydval rendelkeziink, a palyan 
kdt flipperb budunk vezdrelni. A pdlya 
feldpitdse els6 labasra egyszeru, de a 
bcnyodalmak esak a jAtdk soran Jeientkez- 
nek. Tobb szinben prdbalkozhatunk , mas ds 
mam biiyaelrendesdssel . A BEEP sajnos ei- 
maradb, ez hem id hlr. mivel a golyd 
patbogdsdnak minimal is hanghaiasa is Ja- 
v liana a jabdk szfnvonaiat. Nem v«llk a 
jaidk eidnydre a szinek dsszeallibasa 
sent, A fekete hdtbdr alapveb6en illdzid- 
romboid. A fiipperek Bern m indie valbjak 
be a hozzdjuk fuzdbb remdnyekeb, Xgy osz- 
szessdgdbeh a feihaszndldnajc . csalddnia 
keli, ezt azdrb az ara is bOkrdziCt . 99£) . 



Tetris- Mirrorsoft 

Vajoh kl gohdolna, hogy az IBM PC ssami- 
bdgdpekeh hiressd vdib jabdk szerzoje — 
Vagin ferdatMv - mdszkvai egyetemisba* 
jreXenieg 18 dves. A TETRIS laz ugy Xdt- 
szik * megf erbdzbe * a mikro- gdpekeb is, a 
SPECTRUM verzid feletb a Mirroreofi vai- 
1 alba az atyai szerepet. Akik neitt^ ^ ismer- 
ndk a jatekob, azokn&k royideh a lenyeg^- 
rol. Puzzle blpUsu logikai jatek, Egy 
zarh tdrben kUlonbozfi szinu ds alaku mer- 
tani idomok potyognak folyamatosan 
roi lefeld. Az idomOkat mozgabhabjuk bal- 
ra^jobbra, f drgabhab juk ds Ie is eJbheb , - 
jiik oket. Cdl, hogy mind! tdbb sort kl 
bud junk rakni^ ugyanis ez esObbert d kira- 
kobt sor egy sorral lejjebb esuszik, mas-* 
kuldnben hamar eierjuk a sari ter felso 
ree-zdb, ds a jateknak vdge. A sebessegi 
fokozab bealiithabd, itieheh kozbert fokoza- 
bosan no, Az oiiet igazan megerdemel mxn- 
den el ismerdsb, fiabalabb es idosebb kor- 
oszbaly egyaranb hamar megkedveli a Jabe— 



Scumball- M.A.D. 

Gyroscope, 0obby Bearing . Spindizzy* Re- 
volution, Trailblazer , sbb. ds meg sorol- 
hatnank a ' golyd ‘-kldnokat, melygk soraba 
most d j tag lepebt, a^SCUMBALL. EcV^tehe- 
beblenUl forgd golvdval 20 nehdzsdgi 
szinten keresztUl keli gurulnunk mezdrel-* 
mezdre, mikdzben dssze keli gy 8 jtenUnk 
megfeiel6 szdmu tdrgyat. ami elengedhe- 
betlan feltdbele a tovabbhaladasunknak. A 
pdlyak meglehebSsen killunb6z6ek, as egyes 
mezok vagy (iresek. vagy olyan bargyab 
bartalmaznak, amib dssze 
tenOnk, mds mezSk dllandd asban 

vannak, rejtdXyes mezok hoi , 30N ^“V ad T 
nak, ndha meg dleteinket kdrosibjdk. A 
kdvetkezo szintre vald dbjutashoz meg 
keli taidlnunk a kildp6 mezot, ameiy esak 
akkor jelenik meg, ha megdrinbebbttk. A 
rends IkezdsUnkre 41 id nyolc diet sajnos 
item sok, ndh4ay rossz mozduiab ds yolb 
nines. A kepernyS felsd rdszen iathato az 
adotb palyan dsszegyO jtendo bargyak kege 
ds sz4ma. A graf ika es a zene megfelelo. 



Firefly- Ocean 

Igazi elvonb jabdk > de hamar beleszeret- 
hebUnk. Egy 0rbazison tobb generdtor 
szennyezi a kbrhyezebet, ezekdt meg keli 
semmisitenUiik, A legnehezebb feiad at az 
eiinduXas a Jdbdkban, A 'szeni jdhosbo^ar 4 
Grhajd egy fehdr mezdn veszbegel , a bald® 
pal yin slrga bolygdki kdk hdromszog-szim- 
bdlumok, fekete Or, d® az ellentdtes ol- 
dalon egy z5id szimbdiu® idthabdi Ez 
uidbbi aikalmas arra, hogy az tlrhajidb 
egy-dgy pOzicidval ujabb mezdre navigal- 
ja. Az egyes mezdk mind egy-egy kill dole- 
ges palyat re j bene k magukbart, A kdpernyd 
alsd rdszdn bud juk tajolni magunkab & ge- 
neratorokhbz kdpest, es ezen keresztiil 
kereshet jCik Meg a beieporterekeb is. .. Ah^ 
hoz, hogy egy genera tor ba be Jussunk, 4 
bubordkot keli osssegyG jtenQnk a p4Xy4n. 
Akcidnkat mindenhoi Idecen Idnyek akadd- 
Xyozzak. Minden generator el pusztltAsa 
utatt a . start-pdlydra kerii lUrik vissza. El- 
s6 litdsra bonyoiult, de drdekes Xogikajd 
jdtdk. 







f 984. februar jaban dobta piac- gggg 
ra a GARGOYLE ceg az elsfi, TIR 
NA NOG nevet viselfi kalandja- 'xgM 
tfikat. Ez a program - mondhat- ^ 
ni - f orradal masi to tta a sza- 
rnftoglpes kalandprogramozast: PM 
a jatek szerzfije - Keith Camp- *1 
bell - a pogany kelta mondavi- J 
ldgot elevenltette fel a tel- ■ 
jesen animdlt (!) kalandprog- _JE 
ramjaban. A siker egyszerfien gT 
frenetikus volt: a jatek hona- W 
pokig vezette a top-listakat, 
valosdgos TIR NA NOG-mania in- 
dult meg az angol fiatalok so- , 
rai kdzott. A programrol akdr ' 
egy konyvet is lehetne Irni 
(eleg ha annyit mondunk, hogy 
masfel ev alatt sikerult vegig jatszanunk), de mi azert igy^ksziink tomoren elmondani 
a lenyeget. 

A kozdpkor legelejen a brit szigeteket az fislakos keltak egyik faja nepesxtette be. 
Az angoloknak elsfi irodalmi emlfikeik koze tartoznak a kelta mondavildg elbeszdlesei . 
Ezek a mondak egy pogany nep vilagrfil alkotott elkepzeleseit tukrozik, amelyek fel- 
fogasukban erfisen hasonlitanak a german vagy akdr az fisi finn-ugor mondakhoz, bdr 
jonehany elteres is tapasztalhato: pi. a keltak az isteneiket altalaban egy-egy ter- 
meszeti kepzodmenyhez (domb, fa, kfi stb.) kapcsoltak, nem pedig elvont fogalmakhoz. 
Az elbeszelesek kozeppont jaban dltalaban a tulvilag, a halottak birodalma all. Mig a 
germdnoknal a tulvilag neve VALHALLA, a keltak ezt TIR NA NOG (az Orok Ifjfisag Fbld- 
je) neven emlegettek. Innen ered a jatek neve is. 

A jatek kozeppont jaban Cuchulainn, az ir hfis dll (fit iranyftja a jatekos), aki el- 
megy ebbe a tulvilagi orszagba, hogy megszerezze a nepenek az istenek kivaltsagat, a 
beszedet (nyelvet). Utjat nehanyan nem nezik tul jo szemmel es az istenek kbzotti 
zurzavar is nehezlti . . . 









A program bejelentkezes utan egy menut kfnal, amelyben kivdlasztbatjuk, hogy 

- elkezdjiik a jatekot az adott allasbol (ENTER TIR NA NOG) 

- kimentjiik a jatekallast (SAVE GAME), a meghatarozott betuvel jelzett file-kent 
(ENTER VERSION LETTER) 

- betbltunk egy meghatarozott jelu jdtdkallast (RESTORE GAME). 

A jatek soran az ’6 1 billentyuvel bdrmikor visszater hetunk ebbe a menube 

Az eisfi opcio 



valasztasa utdn 



juP 5 h C gy milyen egtaj iranya- 
IIU; ban haladunk. Cuchulainn t a *Z* 

billentyuvel mozgafhatjuk bal- 

hogy Cuchulainn teljesfthesse a kiildeteset, jonehany, TIR NA NOG-ban szfit- 
;argyat el kell juttatnumk a megfelelo helydre. A tdrgyak dltalaban az -liton 
■k , amelyeket a VQ 1 billentyuvel vehetiink fel, a ’W’-vel pedig lefehetjiik az 
sat. Egyszerre bsszesen 4 targy lehet nalunk, az aktualisat mindig egy csil- 
zi. A tdrgyak kdzott a szimozott blllentyOk valaraelyikevel vdltogathatunk, 
a V (vissza a ffimenuhdz) es a 'V (Cuchulainn dnallosftja magat es ossze- 









A maszkalas kozben tortbn 6 td- 
jekozddas elso latasra nemileg 
(masodikra pedig mar nagyon) 
bonyolultnak tunhet, mert a 
harom dimenzidban letezo tere- 
pet csak kdt dimenzidban ldt- 
juk. A kdpernvon - az elagazd- 
sok kivetelbvel - mindig csak 
azokat a dolgokat lathatjuk, 
amelyek az ut "tulsd" oldaldn 
vannak. Ez abban az esetben is 
igaz, ha a "nem lathatd*' re- 
szen valamilyen fontos eloleny 
(pi. NATHAIR) tartdzkodik! 

Ilyenkor meglepodiink, amikor 
hirtelen eituniink es ALTAR OF 
THE SEAL-ban jeleniink meg a 
targyaink nelkiil , 

Nezopontunkat az 'A' illetve 
az 'S' billentyu megnyomasaval 
fordithatjuk 90 fokkal balra 
illetve jobbra. Ha megnyomjuk 
ketszer az emlxtett billentyuk 
valamelyiket, ugyanabban a po- 
zicioban maradunk, de az ut 
elobb nem lathatd oldaia keriil 
Cuchulainn "moge" (a fordito- 
billentyuk hasznalataval par- 
huzamosan az iranytun aterte- 
kelodnek az egtajak jelolesei 
is). Ez igy leirva kisse bo- 
nyolult, de nemi gyakorlassal 
nyilvanvalova valik. A melle- 
kelt kepek ugyanabban a pozi- 
cioban keszultek, csak az 'S' 
billentyuvel mindig fordultunk 
90 fokot jobbra. 

TIR NA NOG foldje hatalmas 
teriilet, tobb onalld reszbol 
all, amelyeket szovevenyes ut- 
rendszer haloz be (Id. terke- 
pek). Annak a teriiletnek a nevet, ahol 
szen lathatjuk, a jatek kezdeten ALTAR 



also 



eppen tartozkodunk, 
OF THE SEAL. 



kepernyo jobb 



TIR NA NOG-ban meglehetdsen egydni modon tortdnik az utakrol nyilo ajtdk hasznalata: 
ha bemegyiink az egyiken es visszafordulunk, kordntsem biztos az, hogy ugyanoda ju- 
tunk vissza. Masreszt egyes ajtdk kulonbdznek a tobbiektoli csak akkor juthatunk be 
es ki rajtuk, ha nalunk van egy bizonfos targy, sot szamos rejtekajtdval is talal- 
kozhatunk. Az ajtokkal torteno kavarodasra a leirasban illetve a tdrkepeknel hivat- 
kozunk . 




Kezdetben ALTAR OF THE SEAL-ban vagyunk es nines nalunk semmi. Ez a jitek szempont- 
jabol donto fontossagu hely, mert itt lathatd a pecset oltara, amirol a hely is kap- 
ta a nevet. Az oltaron mindenfele akom-bakomok lathatoak, vizsgalgassuk meg oket. A 
kbzepso negy abra egy-egy targyat jelez, amelyeket ide elhozva, meglathatjuk annak a 
.szonak a betuit, amiert Cuchulainn az alvilagba erkezett. A vizit utan tavozzunk ke- 
let fele (mert nyugatra nines ut). A "0" ajton atjutva egy atjaroba keriiliink, ahol 
egy targy mosolyog rdnk az dton: a balta (AXE). Vegyiik fel. A balta a fegyverkent 
funkcionalo tdrgyak egyik prominens kepviseloje. A fegyverek segitsegevel a TIR NA 







NOG-ban reank leselkedo ellenseget (Sidhe baesit) tudjuk fejbecsapni. Ez csak akkor 
lehetseges, ha legalabb 2 (!) fegyver-targy van nalunk; ha ilyenkor megnyomjuk a 
'SPACE' billentyut, Cuchulainn eldrecsap az aktualis targgyal (ez akdr a margardta 
is lehet, itt lenyegtelen, hogy melyik az aktualis targy; es Sidhe bacsi rovid idore 
eltunik. 

^CSuny^ j: 

kolbaszolunk) . Sidhe bacsi kbzeledeset a program felirattal is jeizi, de ha az olda- 
lunkat mutatjuk neki, akkor nem lathatjuk (epp ezert ne alldogaljunk olyan utkeresz- 
tezodesben , ahol a kepernyo alatt mar van Sidhe felirat, hanem huzzunk arrebb egy 
kicsit), Mihelyt az atjardbol tavoztunk az "1" ajton keresztul ds kijutunk CENTRAL 
PLAIN-be, maris lehetosegLink van a Sidhe bacsival tortdnd talalkozdsra . 



Nemcsak Sidhe bacsi neheziti meg dolgunkat, hanem tobb mas eloleny is. Nehany helyen 
peldaul lathatunk olyan viragokat, amelyek athajlanak az uton; ha ezeknek nekime- 
gyunk egy targy kiesik a kezunkbol. Ha nines nalunk targy, ugyanaz tbrtenik, mintha 
Sidhe-vel lett volna egy exkluziv talalkank. Ha elkoricalunk egy idore, a legkoze- 
lebbi visszateresunkkor a virag mar kiegyenesedve all es az dt szabad elottunk ( . . . 
vagy nem, ez a TIR NA NOG idetlen logikdjanak fuggvenye). Az dtmenti bokroknal, epu- 

kezebol egy targyat. Cuchulainn a meglepetestol hatrahokol, de aztdn djra felveheti 
a tdrgyat. Ha viszont nines nalunk semmilyen targy, visszakerulunk ALTAR OF THE 
SEAL-be. 



PIYAMARAMA-szeru jatekoknal lehet "lepesrol-lepesre recept"-et adni a teljes megol- 
dashoz, el lehet mondani mikor merre kell menni, de ezt a musort TIR NA NOG-nal el- 
jatszva egy kb. 300 oldalas jateklefrast kapnank eredmenyul. Ezert inkabb egy mas 
modszerhez folyamodunk: alfabetikus sorrendben felsoroljuk a jatekban talalhato tar- 
gyakat ds a funkeidt, amit betoltenek. A targyak megtalalasa a terkepek alapjan nem 
lesz nehez (viszont annal hosszadalmasabb) , bar nem rajzoltuk bele oket, mert akkor 
meg ekkoraban sem fert volna ki. Ha a targyaknal nincsen megadva, hogy melyik szoba- 
ban vannak, akkor valahol a nyilt uton talalhatjuk meg oket. Eloszdr lassuk a kdztes 
funkeidt betolto targyakat. 



rkanoid 






Ha dleteink elf ogynak , ds a jdtdk vdget er, ne essunk panik 
ba. A 'HI-SCOREV tdblaba nevnek irjuk be: 'PBRAIN' , ds a ja 
tdkot arrol a palyarol folytathatjuk, ahol eldbb befejeztiik 






AMETHYST (ametiszt): LON HATH 
helyszfnen f el lelheto asvany. 

Az ugyancsak LON LIATH-ban le- 
va "23" ajto mogott talalhato 
Sidhe bdcsi egyik nagybatyja- 
nak lakosztdlya, amelynek a 
vegeben fel kell vennunk a 
csontot es a serleget. Sidhe 
bacsikaja is hasonld tipusu 
eldleny, mint az unokaoccse, 
mert mihelyt a lakosztaly ve- 
gdbdl visszafele indulndnk, 

elotGnik a hdttdrbol ds vasgolydkat kezd rdnk kbpkodni. Mihelyt egy ilyen skulo el- 
taldl minket, elvesz egy targyunk. Ha az osszes tdrgy elveszett, a kovetkezo golyo 
utan visszakerulunk a kezdopontra, ALTAR OF THE SEAL-ba. Ilyenkor az elveszett tdr- 
gyainkat azon a helyen talalhatjuk meg ismet, ahol a Big Sidhe golyoi eltalaltak 
benniinket (csak sokaig tart ertiik visszamaszkalni ALTAR OF THE SEAL -bo 1) . Mindezen 
kellemetlensegek megelozesere szolgal az ametiszt: ha nalunk van, Sidhe bicsikaja 
meg fog jelenni, de egy kopds utdn eltunik es nem macerdl minket tovdbb. 




ANTLERS (agancs): A "2" ajtdn 
keresztiil atjuthatunk a FOREST 
OF CERN-be, ahol a "30"- a s aj- 
tdn belepve talalkozhatunk az 
Erdo Kiralyanak, CERNOS-nak a 
szellemevel. Ez a kirdly nagy 
banatban el, mert a koronaja 
valami kellemetlen manover 
folytan elkallddott es enelkiil 
allando hianyerzet gyotri. Mi- 

kor belepunk ebbe a szobaba, __ 

megjelenik a kiraly area ds egy felirat, amelyben azt kdri toliink, hogy hozzuk visz- 
sza a korondjat egy ajdndek fejeben (FIND MY CROWN FOR A GIFT). A kiraly korondja az 
agancs (taldn a felesege zullott dletmddjara utalhat: szegeny kiraly fel van szar- 
vazva) , ami PLAIN OF LIES-ben talalhato az "o" jelu ajto mogott. Ezt az ajtot csak 
akkor tudjuk kinyitni, ha nalunk van az ajto jelere utalo targy: tortenetesen a gyu- 
ru. Miutan az agancsot felvettuk, vigyuk vissza szomorkodo ofelsegenek, aki bromeben 
egy harfaval (HARP) ajandekoz meg minket. Mehetiink heavy metal-zenekart alapitani... 




I 



AXE (balta): Fegyver, ALTAR OF THE SEAL-ban talalhato. 

BONES (csontok): Tobb is van beloliik TIR NA NOG teruleten, az egyik pi. Sidhe bacsi- 
kajanak a lakosztalyaban talalhato a "23" ajto mogott (Id. AMETHYST). DUN DHOMNUIL- 
ba atjuthatunk a BADHELM-ben levo "25" ajtdn keresztul, ahol is talalunk egy olyan 
ajtdt, amelynek a jelzese ("x") erosen emldkeztet ket keresztbe tett 
ldbszdrCSONTra. . . kovetkezeskdppen: ha ndlunk van a BONES, akkor bemehetunk az 
ajtdn. 

BOOK (kbnyv): GLASMARSH teru- 
leten taldlhato a "22" ajto 
mogott. Ez az ajto ugyesen van 
dlcazva, egy vfzesds mogott 
rejtozik. Taldn mindenki elfitt 
teljesen logikusnak tunhet az 
a feltetelezds, hogy egy kony- 
vet a LIBRARY-ba (konyvtdr) 
vagy a READING ROOM-ba (olva- 

soszoba) kell elvinni es ott — . — — 

fog valami tortdnni. A TIR NA NOG nevO jdtdk azonban nem a normdlis ember logikdjdn 
alapul, tehdt nem oda kell vinni . Miutan felvettuk a konyvet megjelenik egy felirat: 





ajto mogott taldlhato LON LI- 
ATH-ban, amelyet a patkd nyit. 
A teriileten talalhato egy obe- 
liszk is, amelyeken mitikus 
abrak lathatoak. Ezen - tobbek 
kbzott - feltunik egy Liveg ke- 
pe is, amely ekes bizonylteka 
annak, hogy a kelta mitologia- 
ban is ielentos szerepet jat- 



beture 



"CIVIN, CLACHAN". Bar mar sze- 
pen fejlodunk, azdrt mdg nem 
vagyunk perfekt keltak, tehat 
csak talalgatni tudunk: a fel- 
irat TIR CLACHAN teriiletre u- 
talhat . . . Lon csoda : a kony v 
valoban oda kell, csak akkor 
tudunk a "31" ajton keresztul 
atjutni a jegbarlangba (ICE 
CAVE), ha ndlunk van. TIR 
CLACHAN a holtak varosa, ahol 
az istenek szellemei lakoznak: 

dton-utfelen kultikus kelta slremlekeket lathatunk. Az emlltett "31" ajto is hason- 
lokeppen van bealcazva: egy dolment latunk a helyen (Id. kep). A dolmen a kelta rni- 
tologiaban olyasmi, mint a keresztenyekndl az utak mellett elhelyezett Krisztus- 
szobrok, egyfajta kegyhely. 

Ezt a kdrmbnfont logikaju parosltast (konyv a jegbarlanghoz) csak ugy tudjuk megma- 
gyarazni, hogy a konyv valoszlnuleg Jack London "Aranyasok Alaszkaban" clmu alkota- 
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szott mindenfele nedu, ami 
uvegben van (pi. sdr). Ha az 

Uveget az obeliszk melle allva letesszuk, az ezt jelzd abra atvaltozik egy 
("n'l-re). Az obeliszk jelentdsegerol bovebben Id. kesdbb. 



BUCKET (vodor): LON LIATH-ban, az "y" jelu ajto mogott talalhato. El kell vinniink az 
obeliszkhez es letetele utan az ennek megfelelo abra atvaltozik "n"-re. 



CANDLE (mecses): A "q" jelu ajto mogott talalhato LON LIATH-ban. Ha az obeliszk mel- 
lett letesszuk, a hozza tartozo abra atvaltozik "e" beture. 



CATAPULT (csuzli): TIR CLACHAN-ban talalhato csuzli egy ajto nyitdsdra szolgal. Mint 
tudjuk a zart ajtok betuvel vannak jelolve. Milyen betu jut az ember eszebe ha egy 
csuzlit lat? Semmilyen. Egyebkent, a csuzli forma ja erdsen emlekeztet egy nyomtatott 
"y"-ra. . . 



CHAIN (lane): Fegyver. PLAIN OF LIES-ban talalhato, ahova a "c" jelu ajton juthatunk 
at. Itt keressiik meg a "32" ajtot, amely mogott Sidhe bdesi egy mdsik kdpkddos roko- 
na taldlhatd, aki az ametisztnel lefrtak szerint mQkqdik. Ha ndlunk van az ametiszt 
(ide is az kell), akkor a lancot nyugodtan felvehetjiik. Errol a helyszinrol kisse 
koriilmenyes kijutni: a "c" jelu ajton csak befele tudunk jonni (ki nem mehetunk raj- 
ta), ezert a "33" ajton at kell mennunk TIR FALAMH-ba, ahol a ket csillaggal jelzett 
helyen jeleniink meg. Ez egy eleg erdekes helyszln: mindent inverzben lathatunk. In- 
nen a "10" ajton keresztul - elvileg - PLAIN OF LIES-ba kene jutnunk. Gyakorlatilag 
azonban az ajto hasznalataval ugyanoda keruliink, ahonnan a "33" ajton bementunk (de 
csak akkor, ha azon az ajton dt jottlink TIR FALAMH-ba). Ez tehat zsakutca. Innen 
csak ugy tudunk kijutni, ha meghalunk es igy visszakeriiliink ALTAR OF THE SEAL-be. A 
ndlunk levd targyakat pakoljuk le TIR FALAf4H-ban, menjiink vissza a "10" ajton PLAIN 
GF LIES-ba, Sidhe bacsikaja lekdpkbd bennunket (meghalunk) ds visszakerulunk ALTAR 
OF THE SEAL-be. Innen TIR FALAMH-ot a PLAIN OF LIES felol megkdzelftve, a "10" ajto 







hasznalata utan az egy csillaggal jelzett helyre kerulunk. Ezutan felvehetjiik az 
elobb letett targyainkat es a "10" ajton keresztul visszakerulunk PLAIN OF LIES-ba. 
Ez a moka egyebkent a "sok hOhb semmiert" kozmonddst idezi, mert - velemenyunk sze- 
rint - a lancot csak fegyverkent lehet hasznalni, amibol nyugodtan szerezhetunk mast 
is (hiszen csak ketto kell nekiink Sidhe ellen) negyed ennyi fdradsaggal. 

CLUB (bunkosbot): Fegyver. GLASMARSH-ban, a "3" ajtd mogott a Sidhe-pereputty nagy- 
bacsiainak egyik tagja orzi. A szoba feher arnyalatu, tehat vedelmunket is egy feher 
(fogjuk ra!) asvany fogja ellatni: a gyemant. 

OAGGER (tor): Fegyver. ICE CAVE-ban talalhato, ahova a TIR CLACHAN "31" rejtekajton 
keresztul juthatunk be. 

DIAMOND (gyemant): LAVA FLATS-ben talalhato asvany. Mint az mar az eddigiekbol is 
kideriilt, az asvanyok eseteben nagyon lenyeges dolog a szlntik: a hasonlo szlnu hely- 
szlneken levo kopkodos Sidhe-famlliak elleni vedekezesre szolgalnak (hiaba lesziink 
lekdpkodve, megsem halunk meg). Esetunkben a gyemant szine - hozzavetolegesen - fe- 
her. Segftsegevel a GLASMARSH "30" szobaban ldvd bunkosbotot meg tudjuk szerezni. 



EMERALD (smaragd): A smaragd TIR CLACHAN-ban talalhato ZOLD szlnu asvany. Egy ugyan- 
ilyen szlnu helyen ("15" ajtd mogott) - ugyancsak - TIR CLACHAN-ban nem kell felniink 
a nagy Sidhe kdpeseitol. 



FEATHER (toll): STORMBASE-ban talalhato "24" es "35" ajton keresztul - egy atjaron 
at - at juthatunk STORMCAVE-be, ahol a toll taldlhato. Feltetlenul vigylink magunkkal 
ket fegyvert, mert a "35" ajtd elott mindig ott maszkal Sidhe bacsi. Itt konnyen 
szerencsdtlenul is jarhatunk: ha Sidhe tul kdzel van az ajtdhoz amikor bejdviink, nem 
tudunk fegyvert hasznalni ellene es szinte biztos, hogy ALTAR OF THE SEAL-ben vegzo- 
dik a kirandulas. 

A toll hasznalata a vegjatekban lesz hasznos. 



FELDSPAR (foldpat): CENTRAL, 

PLAIN-ben van. CNOC SUIL-ben a . III WW - m wTgmpnT-nj 

"25" ajtd mogott talalhato a 
keltak tudos istene, ORACLE, 

aki egy szem forma jaban jele- ^ 

nik meg. ORACLE asvanyokat 

gyOjt ds rdbuszokban beszel, jff 

amit az ember mar csak akkor - 

ert meg, amikor az informaci- !; 

okra mar nines sziiksege (ez 
egyebkent jellemzd a jatek fo- 
lyaman kapott egyeb segltse- 

gekre is). Az isten a tudasat csak akkor hajlando atadni, ha bizonyos asvanyokat le- 
tesziink eldtte (ezeket szepen be is gyujti). A foldpat hatasara a "THE BACKDOOR KEY 
IS ME" (A hatso ajtd kulcsa az enyem), azt jelenti, hogy DAGDA List jet egy hatso aj- 
ton keresztul is meg lehet kozellteni. 



FLINT (kovako): Ha letesszUk ORACLE-hez, az isten a "KEY IS COLD, THEN 
NET UNFOLD" (Ha a kulcs hideg, NET megismerheto) feliratot ad. Ez arra utal, hogy ha 
van nalunk olyan "hideg" targy (mondjuk a jeg) , amellyel szobat nyithatunk ki 
("kulcs"), akkor megismerhetove valik AN LIN THE NET terulet. Erthetobben: a jeggel 
nyithato szobaban felvehetjiik a terulethez vezeto ajtd kulcsat). 



GOBLET (serleg): A "23" ajtd mogott LON LIATH-ban. Sidhe egyik bacsikaja orzi (Id. 
AMETHYST). Ha elvisszuk az obeliszkhez es letesszUk elotte, a targyhoz tartozo dbra 
atvaltozik "e" beture. 






HALBERT (Haldoklo Bertalan ne- 
vQ balta, rbviden): AN LIN THE 
NET-ben talalhato a "j" jelu 
ajto mdgott. Ez az ajto sajnos 
csak befele hasznalhato, a 
csillaggal jelzett helyen je- 
leniink meg. A helyszlnen levo 
ket ajto kozul az & "f" jelun 
nem tudunk kimenni, mert zarva 
van, a masikat haszndlva meg 
mindig ugyanoda keruliink visz- 
sza: az ajto ele. Ha a HALBERT 

tarsasagaban elmegyiink a kepen jelzett helyen levo kooszlophoz es ott letesszuk 
(TREASURE), a HALBERT helyett megkapjuk Fal kovet (STONE OF FAL). Ezzel kinyithatjuk 
az "f" ajtot es kijuthatunk GLASMARSH-ba . Fal kovere meg kesobb is szuksegunk lesz. 

HONEYCOMB (lepesmez): Kulcs. DUN DHOMNUIL-ban van. Valamilyen - altalunk kitaldlha- 
tatlannak velt - logika alapjan a BADHELM-ben levo "b" jelu ajtot nyitja. Talan az 
ajton levo "b" betu hasonlit egy mehsejtre (?)... 

HORSESHOE (ldpatko): TIR CLACHAN-ban talalhato kulcs. Gondoljunk csak arra, hogy a 
ldpatkonak milyen alakja van bs keressiink valamilyen hasonlo ajtot, mondjuk LON LI- 
ATH-ban... 



ICE(jeg): Kulcs. ICE CAVE-ban van, a TIR CLACHAN "31" rejtekajto mdgott. Melyik aj- 
tot nyithatja? Gondoljunk a TV-hlrado idojarasjelenteseiben, hogyan jelolik a hava- 
zast, a hideget? Csillagokkal. Van egy hasonlo jelu ajto STIGE WARRENS-ben is... 

KEY (kulcs): A CENTRAL PLAIN "4" szobbjbban talalhatd, kulcskent haszndlatos (ki 
gondolta volna?). A kulccsal jelolt ajtokat nyithatjuk ki vele. Ezekbdl kettd van: 
egy a CENTRAL PLAIN-ben (ezen keresztul juthatunk CEARDACH CALUM-ba), egy pedig a 
PLAIN OF LIES-ban, az atjaroban. 

MACE (buzogany): Fegyver, BADHELM-ben van. 

MICA (csillamko): TIR CLACHAN-ban talalhatd, Ha ORACLE ele letessziik, az isten a ko- 
vetkezo informaciot adja: STONES 2 N 2 GO THROUGH (szabad fordltasban: "A kovek at- 
vezetnek valahova. . .") . Ez az informacio - meglehetosen attetelesen - talan az obe- 
liszken megjeleno betukre vonatkozik, ertelmet Id. kesobb. 

PAINTING (festek): A LIBRARY-ben talalhato az egyiranyu "38’’ ajto mbgbtt. A "39" 
rejtekajtot nyitja, amely atvezet a READING ROOM-ba . A rejtekajto elott ugy tunik, 
mintha veget erne az ut, de a festek birtokaban atmehetunk az ajton. 

QUARTZ (kvarc): CENTRAL PLAIN-ben van. Ha ORACLE elott letesszuk, a kovetkezo infor- 
maciot kapjuk: "WORDS OF POWER IN A SHOWER" (A hatalom szavai egy vxzesesben vannak) 
Ez arra utal, hogy a "hatalom szavai" (egy konyv) vizesesnek alcazott rejtekajto 
("22") mbgbtt talblhatoak. 

RING (gyuru): Kulcs, LAVA FLATS-ban van. Az eddig ismertetett logika alapjan talan 
senkinek sem lesz nehez rajbnnie, hogy melyik betuvel jelzett ajtot nyitja a PLAIN 
OF LIES-ben. 



RUBY (rubin): VOROS szinu asvany, megved bennunket nemi kopesek ellen 
PLAIN "11" ajto mbgotti helyszlnen. 



CENTRAL 



SAND (homok): LIBRARY-ban talalhatd kulcs. Teljesen ertelemszeruen (?) a "c" jelu 
ajtot lehet vele kinyitni a PLAIN OF LIES-ban. Azt, hogy mi ebben az ertelemszeru, 
talan csak Cuchulainn tudja... 









SAPHIRE (zaffr): TIR CLACHAN-ban talalhatd dsvbny. A HR CLACHAN "9" ajtaja mogott 
levd zaflrkek szfnu szobabdl ki tudjuk hozni a koronat (CROWN) a csunya kbpkbdo Sid- 
he orra elol. 

SCROLL (tekercs): 4 darab van belfile. Ebbdl harom a LIBRARY-ban van es mindegyik va- 
lamilyen olvashatatlan, brtelmetlen okbrsbget tartalmaz. Ezeket az erthetetlen betu- 
halmazokat a READING ROOM-ban megfejtve ldthatovd valik a "TEN PACES FROM THE CELTIC 
CROSS" (TTz lepes a kelta kereszttdl) felirat, ami a jatbk befejezesehez kulcsfon- 
tossagu informaciot jelent. A negyedik tekercs AN LIN THE NET-ben talalhatd. A te- 
kercs felvetelekor megjenik a "LINGER BY FINGER" (Csak az idddet vesztegeted a kezbe 
vetelevel) jotanacs, aminek jelentese nyilvanvalo. 

SPADE (dsd) : 2 db van beldle, LON LIATH-ban illetve STORMBASE-ban a "15" ajtd mogott 
taldlhatdak. A vbgjdtekban nagyon fontos szerepiik lesz. 

STING (karom) : Kulcs , a STIGE WARRENS-ben levd 'V jelO szoba kinyitasa utan talal- 
hatunk ra. Melyik betuvel jelzett szoba hozhato bsszefiiggesbe egy karommal? A "j" 
betQ alakja erosen emlekeztet egy ilyen forma ju eszkdzre... 

SWORD (kard): Fegyver. 2 db van beldle, az egy ike t CENTRAL PLAIN-ben taldljuk, a ma- 
sikat a "11" ajtd mogott, PLAIN OF LIES-ban orzi Sidhe bacsikainak egyike. 

WEIGHT (sdly) : Kulcs, TIR CLACHAN-ban van. A "q" jelQ ajtot nyitja, azon az alapon, 
hogy az egyik sulymertdk (a mazsa) nemzetkbzi jelolese a Q betu. 



Mindezen targyak felhasznalasa - ds 4-5 dra folyamatos jatek - utan meg nem ertiink 
el szinte semmit, mindossze lehetoseglink van arra, hogy valamit kezdhessiink a focel 
drdekeben . Ha valaki meg emlekszik ra, a lefras elejen emlftettuk, hogy Cuchulainn 
celja az, hogy megszerezze a keltak szamara a nyelvet. Ez ugy tdrtenik, hogy a pe- 
cset oltdrahoz el kell hoznia nehany isten hasznalati targyait, minekfolytdn azon 
megjelenik a nyelv neve, amivel visszatdrhet a holtak birodalmdbol az elokebe. Las- 
suk akkor a brillians vegjatekot . . . • 

Az elso ilyen targy, amit az oltarhoz kell vinnunk Fal kove, amit AN LIN THE NET-ben 
vettiink fel a HALBERT helyett. Ezt mar egyszer felhasznaltuk (ezzel jdttiink ki az 
"f" ajton), de ujra sziiksegunk van ra: tegyiik le az oltar ele es a targyhoz tartozo 
kdp atvaltozik "A" betuve. 

A mdsodik isteni targy DAGDA boszorkany varazsiistje (DAGDA'S CAULDRON). Ez CEARDACH 
CALUM-ban talalhatd. Megszerzese nemi akadalyba utkozik. Ez az akadaly egy NATHAIR 
nevu ronda hullo kepeben jelentkezik, aki buzos lehelletevel elemeszti - a mar 
amugyis faradt - Cuchulainnt, mihelyt at akar menni elotte. NATHAIR karos hatasanak 
megsziintetesere szolgal az egesz (!) TORC. Egy felet talalhatunk az ICE CAVE-ben, de 
hoi a feneben van a mdsik fe- 
le? Eldrulhatjuk, hogy a va- r 
lasz LON LIATH-ban van, az 
obeliszken. Miutan a 4 sziikse- 
ges targyat (mecses, iiveg, vo- 
dor es serleg) lepakoltuk itt, 
az obeliszk ugy nez ki, mint a 
kbpen is lathato. Alul es fe- 
1U1 valamilyen kriksz-krakszok 
kozottOk pedig N E N E betuk. 

Egy kis (vagy inkabb egy nagy) 
fantaziaval kitalalhatjuk, 
hogy a felso abra felasott f bidet abrazol, a betuk egtajakat jelentenek, az egyik 
also jel, egy kis joindulattal T-nak is olvashato (lehet, hogy ez a fel TORC rovidf- 
tbse), emellett pedig egy lefele mutato nyfl van. Kovessuk az obeliszk utasftdsait: 
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men jiink az elso keresztezodesig ^ 
bszakra, aztan keletre, aztan 
megint eszakra es megint kelet- im 
re. Oda lyukadtunk ki, amit a S® 
kepen lathatunk. Ha itt letesz- 
szuk az egyik asot, targyaink ( 
kdzott megjelenik meg egy fel M i 
TORC. Ket fel az a testverek g ' 
kbzott is egy egesz: mdr egy 

egdsz TORC-ot birtoklunk. Ha a ** 
faklya az aktualis targy, 
lathatatlanna valunk. Ezutdn a 



testverek 
mdr egy 



CENTRAL PLAIN-ban levo kulccsal jelzett ajtdn at kell menniink CEARDACH CALUM-ba (a 
tdrkepen a csillaggal jelzett helyen jelenunk meg), ahol a "37" ajton keresztul at- 

jutunk NATHAIR, a sarkany bar- 

- - ^ __ ^ 

, * * szerzese utan ne NATHAIR feI6 

*8**®^*^^^^ - • ' joj jiink vissza, mert ha nalunk 

van az list, akkor nem valhatunk 
lathatatlanokka. Tehat az list 
mijgdtt levo "38" ajtdn keresztul kell tavoznunk. Ez egy atjaroba vezet minket, 
amelynek a vegen egy zart ajto van. Az ajtdn akkor tudunk csak kimenni, ha nalunk 
van a margareta (DAISY). DAGDA Iistjet vigyiik vissza ALTAR OF THE SEAL-be es tegyiik 
le az oltar ele. Az ustnek megfelelo abra atvaltozik "M" betuve. 



DUN DHOMNUIL teriilet DHOMNUIL brias vara. Egy kelta monda szerint az orias varabol 
meg senki sem keriilt ki elve. Mindenki itt lelte halalat, mert senki sem tudta az 
orias altal adott 9 feladatot megoldani. Egyszer azonban egy ugyes mesterember tel- 
jesitette ezeket bs a Nuada istentol szerzett karddal levagta az dribs f e jet . Azota 
a sbtet var felett hollorajok repkednek (erre utalnak az egyes hbttbrkepek is) . Nu- 
ada kardja azota is itt van valahol... BADHELM "b" jelu ajtajdn keresztul atmegylink 
BADRIG'S SHRINE-ba, es ott ta- 

lalunk egy kovet, amelyen egy _ _ _ 

toll es egylefele mutato nyil . % , ~ ~ ~ ' ■ . . . 

lathato. Ha a STORMCAVE-ben be- " * 

gyujtdtt tollat itt letesszlik, 

kapunk erte egy tdlgyfalevelet 1(4 rant 

(OAK LEAF). DUN DHOMNUIL "x" W. W{ 

jelu ajto mogott egy CERNOS-hoz — — ^ 

hasonlo szellem talalhato: .. 

DHOMNUIL kisertete, DHOMNUIL 
arra ker benniinket , hogy 
kergessiik el a vara felett rep- 

kedS hollorajokat az ajandekdert ("CALM THE RAVENS FOR MY GIFT"). A hollokat a 
tdlgyfalevellel kergethetjuk el es a jd szolgalatert cserdbe megkaphatjuk Nuada 
kardjat (NUADAS SWORD). Vigyiik ALTAR OF THE SEAL-ba es tegyuk le az oltar ele. Ujabb 
betut ldthatunk az oltaron: az "0"-t, 



Az Erdo Kirdlyatdl kapott harfa (HARP) birtokaban el kell mennUnk a "2" ajtdn ke- 
resztul FOREST OF CERN-be, Itt taldlkozunk Sidhe bacsival, akinek ezdttal NEKI KELL 
MENNUNK! Most kivbtalesen nem halunk meg, viszont Sidbbt kdvetve talalunk egy rej- 
tekajtot (ahol Sidhe eltunik, ott kell bef orduinunk) , ami az ajtdk jd szokasa sze- 
rint zbrva van (LOCKED). . . FOREST OF CIRN-ben taWlhatd az ajtd kulcsa is, a tu 
(PIN). Ezt celszsru a Sidhe-vel vald taldlko zds el dt t fel venni , mert a bszolut nem 



- 





biztos, hogy visszataldlunk a rejtekajtohoz. Az ajto mogdtt megtalaljiik LUGH, a kel- 
ta fdisten <edvenc muszeret, egy landzsat (LUGH SPEAR). Vigyuk ALTAR OF THE SEAL-ba 
ds tegyiik Is az altar ele. 



Az oltaron rlr ott Idthato az a szo, amiert ennyit kellett mdszkdlnunk: a kelta 

frdsmdd nave az OGAM. 

. Mdr csak egy lepes^ van hdtra: 

^ teniink, hogy visszaterhessiink 

az dlok kdze. Az ehhez szolgdlo 
utmutatas hdrom tekerosen 
t i-.irj -.- j ^ SCROLL ) van elrejtve. A teker- 

ffP §1 cjypjli c cseken alio badarsdgok megtej- 

m 8 sSd g EisSBi * tesevel nem tudtunk zoldagra 

f v.~. — w.Joh£mS Adventure Helpline- jaban megta- 

laltuk a v a 1 a s z t 1 TEN PACES 
FRQM CELTIC CR0SS ( Jiz ifSpdsre 
a kelta kereszttdl. Itt jegyezndnk meg, hogy az emlftett ujsagok (COMPUTER AND VIDEO 
GAMES, SINCLAIR ds COMMODORE USER, illetve ZX COMPUTING) -a TIR NA NOG megjelenese- 
tdl szdmftott - dSSZES szamdt vdgigndztuk, de - ket drtektelen dologtdl eltekint- 
v e - ez volt az EGYETLEN hasznalhatd informdcid, amit talaltunk (de az biztos, hogy 
ez nagyon jdl jott!). A kepen 
lathato helyen a mdsik dsdt le- 

tdve elokeriil CALUM apd< — I — ,, , 

Vigyuk el az oltdrhoz ds tegyiik - TT'Z? 



A kepemyo villogni kezd: meg 
jelenik a GU LEIR (visszater 
hetsz az el6k foldjdre) feli 
rat. A jdtdk veget drt. 



A tdrkepek hasznalata valdszfnuleg nem lesz nehez, az alterkdpek a foterkephez egyes 
ajtokon keresztiil csatlakoznak. Ndhany ajtdndl kicsit zOros a kozlekedes , ezeket a 
terkepek alatt kulon jeloltiik. Egyes tdrgyakat (CROWN, GRASS, IRIS) nem emlit a le- 
fras ds az "n" jelfl ajtdt Sem tudtuk kinyitni. Ezek titkanak megfejtese mar legyen 
az Olvasd feladata (taldn a kevds varidcids lehetdsdg miatt ez mdr nem lesz olyan 
nehdz feladat) ... 



Taldn nem szOksdges ezek Utah a jatekot meltatnunk, a lelrasa magaert beszelt 
valakinek sok ideje van, ajanljuk jatj5za vegig. Frctemes. 



Utoirat: bizonydra koztudott, hogy megjelentek mdr a TIR NA NOG folytatasai is (DUN 
DARACH ds MARSPORT). Ezek lefrdsa folyamatban van, de kerjiik olvasoinkat ha valaki 
ismer valamilyen kulcsinformdciot ezekhez, kiildje el a Spectrum Vilag cfmere. fgy 
talan nem fog ezeknek a megfejtese is masfel evig tartani ds mieldbb kozkinccse te- 
hetjiik lefrdsukat. Segftsdgliket elore is kdszonjiik. 








Emulatornak hivjak azi az esz- 
kozl ameXy egy masik berendezes 
mukodeset kepes utanozni, annak el- 
lenere, hogy felepiiese ieljesen 
kuionbozd. A Spectrum emulator egy 
olyan szerkesei amely a Spectrumtol 
eltero hardware es software kornye- 
zetben kepes futtatni Spectrum prog- 
ramokat* Az Enterprise eseteben ez 
annyit jelent, hogy egy un. emulator 
kartya csatolasaval , ennek tula jdo- 
nosa Spectrum programokat is tud 
fuliatni a szamltogepen* Minden emu- 
latorral felrnerill azonban egy le— 
nyeges kerdes: Mennyire tokeletes 
utanzas ? 



Ami kor az 
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a Sf>ep %Tum ea«l a; 
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menieni. Ezeket a programokat 
normal sebessegre vald &onver- 
zio utdn mar bo iudja iblieni * 

— a^ok a programok, amelyek mu- 
kodnek , de lelassiilva /uX nak es 
xdonh&ni s^rdZ l nak. Ebben a;? 
eseiben a prob lemdk abbol adod- 
nak y hogy ezek a programok nem 
a standard ROM belepesi ponto- 
kat haszndl jdk. 



— azok a pragramoj&f' me 
t as kep t e l e nekj^gl. a 
kouetoen lej^fgynak* En&z 
esetek ipkmsegeben - 
hogy suspect rum ROM ~ 




A fen 
Speqtrunf ej 
resztill jnyj 
retnen 
pass tain 
ugy t ervez tele , 
ne ter jen el 



sze- 

i ^^zerzett 
A Spectrum em, 
hogy ri^^eleneseben 
tervezesu im- 
port ^p^i^^fTaJctol ^ o-?'#rt ugyaniigy 
nez ki, mint az Enterprise EXDOS le- 
mezvezerlo kartya* A mintegy 1000 
betoltott programbol 843 jfutott to- 
keletesen ; a fent marado programok 
heroin reszre oszthatdak: 



- azok a programok 9 amely eh mar 
a l oader^ne l l edl l iak+ C A Spec t ~ 
rmm emmidior nem t ud i urhdsi+H 
iott fil e-okat t 6 l teni , i I l e t ve 



iianyj 

Eddi^f exrtuk 
fator mit 
loz bozza tar— 
iicjg^Siennyivel tud tob- 
ffnal* Nos, lehetoseg 
van a D^^hangchip, a CENTRONICS 
port, a soros port, a ket 
^ystick port, valamint az RGB video 
kimenet hasznalatara* 

Mi az igazan jd hirt a vegere 
hagytukf Annak el lenere, hogy 
Spectrum emu! a tort edetig ' ne^yszeT 
terveztek at as eppen kaphato elekt- 
ronikai alkatreszek illetve a gyar- 
tok igenyeinek megf eleloen, a tava- 
szi BNV— n mar kaphato less, es re— 
melhetdleg hoasza Jarql ahhoz, hogy 
ugrasszeruen megnoveked Jen a Spect- 
rum felhaszaalok nepes tabora. 

A Spectrum orok es elpusztithaiatlan! 
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9 SET STATUS OFF 

10 LET S=i : LET C-0 

11 GRAPHICS HIRES 16 

12 SET #101: 

PALETTE 0,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

13 OPTION ANGLE DEGREES 

14 FOR A=0 TO 359 STEP 4 

15 LET S=S+1 

16 IF S-8 THEN LET S=1 

17 SET INK S 

18 LET Y— SINCA) : LET X=C0SCA) 

19 PLOT 600+X*300,500+Y*100: 
600+X**'300,102+Y*100 

20 NEXT 

21 SET #101: 

PALETTE 0,1,2, 3, 4, 5, 6,7 

22 FOR A-0 TO 10 

23 NEXT 

24 SET #101: 

PALETTE 0,2, 3, 4, 5, 6,7,1 

25 FOR A=0 TO 10 

26 NEXT 

27 SET #101: 

PALETTE 0,3, 4,5, 6, 7, 1,2 

28 FOR A-0 TO 10 

29 NEXT 

30 SET #101: 

PALETTE 0,4, 5, 6 , 7, 1,2. 3 

31 FOR A-0 TO 10 

32 NEXT 

33 SET #101: 

PALETTE 0,5, 6, 7, 1,2, 3, 4 

34 FOR A-0 TO 10 

35 NEXT 

36 SET #101: 

PALETTE 0,6, 7, 1,2, 3, 4, 5 

37 FOR A=0 TO 10 

38 NEXT 

39 SET #101: 

PALETTE 0,7, 1,2, 3, 4, 5, 6 

40 FOR A=0 TO 10 

41 NEXT 

44 GOTO 21 



1 SET STATUS OFF 

2 CLEAR SCREEN 

3 SET VIDEO X 22 

4 SET VIDEO Y 8 

5 SET VIDEO MODE 1 

6 SET VIDEO COLOR 1 

7 FOR K=200 TO 209 

8 OPEN #K: "video: " 

9 SET #K: PALETTE 0,255 

10 NEXT 

11 LET Z=0 

12 OPTION ANGLE DEGREES 

13 FOR K=200 TO 209 

14 DISPLAY #K: AT 5 TO 8 FROM 1 

15 FOR T=0 TO 100 STEF 20 

16 FOR I=Z TO 359+Z STEP 20 

17 LET Y=SINCI>*100 

18 PLOT #K: 

0-Z+I+T*3 ,100+Y+T/'2 ; 

19 NEXT 

20 PLOT #K 

21 NEXT 

22 FOR I=Z TO 359+Z STEP 20 

23 LET Y=SINCI)*K100 

24 PLOT #K: O-Z+I,10O+Y; 

0— Z+I+300, 100+Y+50 

25 NEXT 

26 LET Z-Z+36 

27 NEXT K 

38 FOR J=1 TO 300000 

39 FOR K-200 TO 209 

40 DISPLAY #K: 

AT 5 TO 8 FROM 1 

41 FOR 1=1 TO 30 

42 NEXT I 

43 NEXT K 

44 NEXT J 
50 GOTO 38 



Akik angol geppel rendelkeznek, azok a '#' helyett a karaktert hasznaljak! 



LET STATUS-48838: LET SEGMENT-3633 
M? Lilli 120 IF PEEKCSEGMENTX8 THEN LET STATUS-STATUS+4 
130 LET LIST-102 
150 FOR PROGRAM-1 TO 100 
AZ OUTPUT CSATORNAT 190 OPEN #10: "tapel; " 

* , .e-r 170 PRINT #LIST: : PRINT #LIST: "PROGRAM" * PROGRAM- 

A » LIST« VALTOZ0 180 FOR LETTER-STATUS TO STATUS+1 4 ’ ’ 

HATAROZZA MEG ! NEXT™ 1 #LIST: CHR ® Cp EEKC LETTER?) ; 

102- k6pernyd; 104-nyomtat6 210 CLOSE 0 

220 NEXT 
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nemet Profisoft ceg altal keszi- 
tett CAD egy 3D perspektivaban dolgozo 
grafikai tervezd program. Nines ertelme 
osszevetni a CAD kepessegeit a VU-3D- 
evel, azonban megis kijelenthetjLik, hasz- 
nalata cdlszerQbb, a forgatasi algoritmus 
mukodese a programba beepitett grafika- 
processzor rutin reven folyamatos, meg- 
szaki tasmentes . A VU-3D igaz, rendelkezik 
olyan lehetosegekkel is, amelyeket a CAD 
nem ismer (pi. takart vonalak, arnyeko- 
las), ennek ellenere a CAD joval tobb 
szemleletes funkcidval, ds otletes megol- 
dasaival "lefozi" elddjdt. 

A CAD felepitese a kazettan a kovetkezo: 
pr: BASIC (1735 byte) 

by: g (200 byte) 

by: c (4325 byte) 

by: demo (143 byte) 

A program betoltese a: 

LOAD "" utasitassal 

egyszeruen elvegezheto. 

A programhoz melldkelt demo betolteset a 
BASIC resz kdzvetleniil elvegzi, igy a be- 
toltes vegen mar a kepernyon lathatjuk a 
demo testet. 

A CAD legfontosabb tulajdonsaga, hogy a 
3D testet a manipulaciok barmelyik pilla- 
natdban megmutathatjuk: 

- axonometrikus (x-z terulettarto) 

- izometrikus (x-y-z eltarto) 

- iranypont 
es - ketdimenzios 

perspektivdban. A forgatas alapvetden 
ketfdlekdppen valdsithatd meg. Mind a ha- 
rom tengely koriil 90 fokos lepesekkel, 
vagy a z tengely koriil durvabb lepeskoz- 
zel (PI/32) illetve finomabb leptekkel 
(PI/64) minden perspektivaban, valamint a 
forgatds iranya +/- befolydsolhato. 

A CAD altal tervezett 3D testek mind a 
harom tengely iranyaban 0-180 pont kiter- 
jedesuek lehetnek. A rajzolashoz felhasz- 
nalt kurzor mind a harom tengely iranya- 
ban +/- vezetheto. A rajzolason tulmenoen 
igen nagy szolgaltatas az un. seged-cel- 
kereszt, mellyel egy vagy tobb - a testen 
talblhato - letezd pontot jelblhetiink ki. 
Az Igy kivalasztott pont(ok), befolydsol- 
va ezzel a hozza kapcsolddd vopalakat is, 
ill. az egesz test eltolhato mind a harom 



tengely iranyaban. Fontos, hogy a rajzo- 
las mind a 3 terbeli perspektivaban es 2 
dimenzidban is megengedett, s termbszete- 
sen a perspektivakat rajzolas kozben is 
valtoztathatjuk. Elkeszitett rajzunkat 
tetszes szerint kimenthetjuk magnetofon- 
ra, vagy microdrive-ra, ezeket a file- 
okat innen kesobb ismet betolthetjuk. 
Termeszetesen a betoltbtt rajzainkkal to- 
vdbb manipuldlhatunk, ill. nyomtatdra 
kiildhetjuk a kepernyon lathatd kepet. 

A CAD kb. 1400-1600 pont es bsszekoto vo- 
nal definialasat engedi meg, egyebkent a 
RAMT0P 30000. -re lett beallitva. 

Az egyes muveletek kbzotti jobb eligazo- 
das celjabdl a tajdkoztatdhoz melldkeljiik 
a kezelo billentyuzet sablont is. 

PER SPEKTiVAK 

Az '1-4' billentyukkel mindenkor tetszes 
szerint lehet a megadott perspektivdk ko- 
ziil vdlasztani. Jobbra az ellendrzo osz- 
lopon a kivdlasztott perspektiva fel van 
tuntetve . 

FOR GATASOK 
a/ A fotengelyek korul 

A ' Q— E ' billentyuk minden perspektivaban 
mindig 90 fokkal forgatjak a teljes tes- 
tet a megadott tengely korul. Amennyiben 
a tengely kivalasztasanal tevedtunk es 
nem a kivant forgatas kovetkezett be, ak- 
kor ugyanannak a billentyunek haromszori 
megnyomdsdval visszadll a kiinduldsi 
helyzet. 

b/ A z-tengely koriil 

A ' B ' billentyu a nagyfelbontasu forgata- 
si mechanizmust kapcsolja be. Az ellenor- 
zd oszlopban az alfa-jel vilagosan eliit, 
mbgotte all az alak aktualis forgasszoge 
fokokban. Amennyiben ez a mechanizmus van 
bekapcsolva, az 'N 1 billentyuvel az ora- 
mutato jarasaval ellentetes, mig 
'SHIFT N'-nel megegyezd irdnyban forgat- 
hatd az alakzat. Az 'M' billentyu az 
alakzatot alaphelyzetbe allitja vissza 
(<x=0 ). 

A lepeskozt az 'Ll' billentyuvel lehet 
valtoztatni (cursor 1 - PI/64 rad.; 
cursor 5 - PI/32 rad.). A 90 fokkal 
tbrtend forgatassal ellentetben ez a 
forgatas a pontok tenyleges koordindtdit 
nem befolyasol ja. Ennek a kovetkezmenye 
az, hogy a fpktdl fiiggoen az x es az y 
tengely orientacidja valtozik. Amennyiben 
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ebben az iizemmddban kxvanunk rajzolni, 
vagy eltolast vegezni, akkor celszerG az 
'M' billentyQvel eloszbr a megszokott 
orientaciot visszapllftani, 

A nagyfelbontasu forgatasi mechanizrnusbdl 
a * B ' billentyQ ismdtelt lenyomdsdval 
ldphetunk ki. 

PONTOK ELTOLASA 

Egy alakzat minden pontja eltolhatd 
egyenkdnt vagy csoportosan. Az eltolds 
tortdnhet minden perspektlvaban es minden 
forgdsszog mellett. Megis, az else kisdr- 
lethez keszxtsiik elo az aiakzatot: 

- a nagyfelbontasu forgatasi mechanizmust 
kapcsoljuk ki: ha az alfa-jel vilagos, 
nyomjuk meg a ' B * billentyut. 

- az '1' billentyuvel dllftsuk be az axo- 
nometrikus perspektfvat. 

- az 'll' billentyQ a lepeskdztvaltoztat- 
ja - jelzese az ellendrzd oszlopon' cur- 
sor' felirat alatt 1 vagy 5 lehet 
Valasszunk most 5-bt. 

- nyomjuk meg a 'K', majd az ’ Y ' billen- 
tyuket, ily mddon az esetleges elozd 
kivalasztasok tbrlodnek, a rendszer 
alaphelyzetbe kerul. 

Pontok kivalasztasa: 

Az ' L ' billentyuvel be/kikapcsolhatd egy 
celkereszt. Most kapcsoljuk be a celke- 
resztet. 

A kurzor-vezerles '7' es '8' billentyQ je- 
vel mozgathato a celkereszt a kepernyon. 
Ha egyidejuleg megnyomjuk a 'CAPS SHIFT' 
billentyut is, a mozgas irdnya ellentdtes 
lesz. 

Kozelftsiink meg a celkereszttel a demo 
abran egy pontot (ahol tobb el talalko- 
zik), amelyet el kfvanunk tolni, es nyom- 
juk meg a ’ P ’ billentyut. Ekkor a celke- 
reszt eltunik es egy villogo kurzor jele- 
nik meg a helydn. Most a program a dontd- 
siinket vdrja: 

- amennyiben a villogo pontot el kfvanjuk 
tolni, nyomjuk meg a ' J ' billentyut 

- amennyiben pontosan ezen a ponton to- 
vabb kfvdnunk rajzolni, nyomjuk meg az 
' Y ' billentyut (a rajzold kurzor ezen a 
ponton indul) 

- amennyiben mas pontot valasztunk, nyom- 
junk meg egy tetszoleges, mas billen- 
tyut 

Vdlasszuk ki a demo-alakzat kdt pontjdt 
'J' billentyuvel es az "L" billentyQvel 



kapcsoljuk ki a celkeresztet. 

A ' H ' billentyu megnyomasaval (el tolas 
ki/be) az ellendrzo oszlopon vagy 'All' 
vagy 'Sel' felirat jelenik meg. A ' J ' 
billentyu az osszes (All) vagy a kiva- 
lasztott (Sel) pontok eltolasanak lehetd- 
sdge kdzott kapcsol dt. 

FIGYELEM ! Amennyiben 'All' vagy 'Sel' 
van bekapcsolva, a '6-8' kur- 
zorbi LlentyQk a teljes alak- 
zatra, vagy csak a kivalasz- 
tott pont(ok)-ra hatnak. 



Vdlasszuk ki a 'O' billentyu segftsegevel 
a 'Sel' funkciot. Most a '6-8' billen- 
tyQkkel a kivalasztott pont(ok) tetszes 
szerint eltolhato(k) . 

Az eltolas alatt termeszetesen tetszes 
szerint dtkapcsolhatunk az egyes perspek- 
tfvdk kdzott. 

Ugyeljiink arra, hogy pontjaink a 0-180 
tartomanybol (minden tengelyre vonatkozo- 
an) ki ne masszanak, ez ugyanis az abrat 
osszezavarhatja. 

Az utolso kurzor (amely lehetoseg szerint 
egy mozgatott ponton alljon) koordindtdi 
a mozgas soran megvaltoznak. A mindenkori 
koordinatak az ellendrzo oszloprol leol- 
vashatok. 

Ter junk vissza a ' H ' billentyQvel a nor- 
mal uzemmodba. Mas pontok kivdlasztasa 
eldtt a rdgiek ’ K ' ds ' Y ' billentyuk se- 



billen- 

tetszes 

tetszes 



0-180 



mal uzemmodba. Mas p 
eldtt a rdgiek ' K ' ds 
gftsdgdvel tdrdlhetok. 



Kivalasztas lehetosege a ' K ' billentyQvel 

A celkereszt helyett a ' K ' billentyQvel 
is lehet pontokat kivalasztani. Vdlasszuk 
ki az eppen villogo pontot, majd ' J ' es 
’ Y ' billentyQvel helyezziik a kurzort is 
erre a pontra, vagy mas billentyu lenyo- 
masaval jeldljiik ki a kovetkezo pontot. 

Az osszes pont mozgatasa: 

Nyomjuk le a ’ H ' billentyut ds '3' bil- 
lentyQvel vdlasszuk ki az ellendrzd osz- 
lopon az 'All' ijzemmddot. Ezutan a kiva- 
lasztott pontok eltolasanal megismertek 
szerint jarhatunk el. 



A KURZOR 

FUHKCI6 BILLENTYffK 



Az -Y— P ' billentyukkel ellendrizheto 

rajzolas kozben a kurzor funkcioja: 

P - uj pontot tesz a kurzor helyere, vagy 
amennyiben mar itt van pont, egy vo- 
nal kezdd vagy vdgpontjat jeloli ki. 









, 








Ha "P"-nel mar van vonal az utoljara 
kijelolt ponthoz, akkor ez a memoria- 
ba kerijl. 

Ha mar van vonal az utolso, es a ' P ' 
altal kijelolt pont kozott, akkor ez 
tdrolhetd. A program erre a kepernydn 
balra fent villogo mezdvel hivja fel 
a figyelmet. Az 'O' billentyu ketsze- 
ri megnyomdsa torli ezt a vonalat. 

Ha meg kivdnjuk tartani az dsszekotd 
vonalat, akkor nyomjunk meg szinten 
ketszer egy tetszoleges, mas billen- 
tyut. 

U - A kurzor lepdskoze valaszthato meg, 
amely az ellenorzo oszloprol leolvas- 
hato. 

I ~ A kurzort kapcsolja be/ki. Ez azonban 
csak az abrazolasra vonatkozik, a 
funkciokra nem. Az eltolo- es kiva- 
laszto rutinok elhagyasakor a kurzor 
automatikusan bekapcsolddik. 

0 - A kurzor es az utoljdra 'P'-vel kije- 
lolt pont kdzotti dsszekotd vonalat 
kapcsolja ki. Az 'O' mukodtetese utan 
a kdvetkezo 'P'-vel kijelolt pont dj- 
ra kezdoponttd vdlik. 

Y - Megszakitja a kivalasztd rutint es a 
kurzort az utoljara felajanlott pont- 
ra helyezi. * Y* megnyomdsdt kovetden 
djra valaszthatunk: 

- ha elozoleg 'O'-val 'Vonalat nem' 
nem kertiink, akkor az utolso pont 
es a kurzor vonallal dsszekdtodik, 
Ezt a vonaldsszekottetdst 'P'-vel 
igazoljuk. 

- nyomjuk meg 'O'-dt (zdrus), ha ezt 
a vonalkapcsolatot nem kxvdnjuk, 

- amennyiben a kivdlasztott pozlcid- 
tdl kezdddoen rajzolni klvanunk, 
akkor a pontot 'P'-vel igazolni 
kell, fiiggetlenUl attdl, hogy elfi- 
zoleg 'O'mukodtetve lett, vagy sem. 

Az aktualis kurzorpozicio az ellenor- 
zo oszloprol leolvashatd. Ugvyeljiink 
arra, hogy egy tengely rnenten se 
hagyjuk el a 0-180 tartomanyt. Korlat 
szandekosan nem kerlilt beepitesre, 
mivel egyreszt perspektlvdtdl fuggoen 
a tenylegesen kivalaszthatd tdr a 
0-180 tartomanyon tul nydlhat, mas- 
reszt a szokasos kepernyd-copy ruti- 
nok esetdben celszeru lehet az abrat 
a hatarokon tulra eltolni. 

1R AMY PONT ELTOLASA 

Az 'X' es a 'C billentyuk eltoljak az 
iranypontot x es z tengely rnenten. A ha- 
tas csak akkor lathato, ha a '3' billen- 



tyuvel az iranypont perspektiva be van 
kapcsolva. Itt sem lettek korlatok bee- 
pitve. Egy nagymeretu eltolas esetleg 
'felborithatja' a kepet ! 

A 'CAPS SHIFT' es a 'V' billentyuk az 
alaphelyzetet dllitjak vissza. 

K&ZPONTOSlTAS 

A ' Z ' billentyQ segitsegevel az abrak 
mindharom tengely rnenten a terbeli kozep- 
ponthoz (90,90,90) kozpontosithatdk. E 
ponton atmeno tengelyek koriil tortenik az 
osszes forgatas. 

ADAT MENTtSSToLTES 

A CAD programbdl a 'CAPS SHIFT' + 1 Z ' 
billentyuk egyiittes lenyomasaval lehet 
kilbpni. Ezt kovetden meniibdl lehet- va- 
lasztani, hogy abrak betolteset, kimente- 
sdt, vagy a CAD program folytatdsat ki- 
vdnjuk-e. A jelzett kerddsekre drtelem- 
szerden kell valaszolni. A program egydb- 
kent ekkor BREAK -kel inegszakithato, es a 
BASIC resz listazhatd. 

FELHASZNAL6I KlLtPES 

A ’CAPS SHIFT + 9’ ds 'CAPS SHIFT + T' 
billentyuk is lehetdsdget biztositanak a 
kildpdshez. Ha megnyomjuk ezeket a bil- 
lentyuket, akkor a program futasa az 
5020. -as BASIC programsoron folytatodik. 
Alaphelyzetben itt semmi konkrdt rutin 
nines elhelyezve. Ezen a helyen sajat ru- 
tinokat helyezhetlink el, pi. a kepernyo- 
tartalom kimentese kazettara, vagy ket- 
szeres nagysagu alakzatok kinyomtatdsa 
CENTRONICS illeszto segitsegevel stb. 

A ' CS + 9' vagy a 'CS + T' megnyomasa 
utan a program futasa BREAK-kel megsza- 
kithatd. 



Vegiil egy fontos megjegyzes: 

A BREAK-kel megszakitott CAD - RUN utasi- 
tassal minden gond nelkUl, sot adatvesz- 









PERSPEKTlVA 




K U RZOR-VEZf RL^S 



X- /USR-EXlT -4/ Tories 




AXONOM. IZOMETR. IRANYP . 2-DIM. Y+ 

TENGELYEK kORULI F0RGATAS-90 o /USR-EXIT-3/ 



Z+ X+ COPY Vohsl tori. 

KURZOR FUNKCld 



X teng. Z terig. Y teng. 



Kurzof a Lepbs 1/5 KI/BE Vonal nem Oj poht 

kiv. pontra 



felfele kiind.&ll 



Eltolas 
KI/BE 
ba 



Kbzpont. balra lefele 

irAnypont 



Celkereszt 




KI/BE jobbra 0 fok 

forgatAs 



A III. zdna kulcsszava: ESTABLISH (Alaplt) 
















'i^LLyan eljardst fogunk bemutatni, amely- 
nek segltsegevel alapkiepltesu Spectrum- 
mal es megfelelo monitorprogrammal latha- 
tunk a SPEEDLOCK feltoresehez. A modszer 
nem tul elegans, elegge nehezkes - orom- 
mel fogadjuk olvasoink otleteit, amellyel 
meggyorslthatd, kenyelmesebbe tehetd, 
esetleg automatizdlhato . Mi a Crystal 
16K-s monitorprogramjat hasznaltuk, resz- 
ben egyszerusege , reszben ama tulajdGnsa- 
ga miatt, hogy a RAM felso 32 K-jat - be- 
toltese eseten is - erintetleniil hagyja. 
Mivel elsosorban a regiszterek ertekeire 
vagyunk kivdncsiak a SPEEDLOCK adott 
pontjain, a kovetkezd kis segedprogamot 
helyezziik el a PRINTER BUFFER teruleten 
(ezt a SPEEDLOCK nem bantja): 



# 3B00 # ED# 73# 08# CO 
#5B04 #31# 08# CO 

# 5B07 #F5 

# 5B08 #C5 

# 5B09 #D5 

# 5B0A #E5 

# 5B0B # 2A# 08# CO 

# 5B0E #01# 08# 00 

# 5B11 #AF 

# 5B12 # ED# 42 

# 5B14 #01# 10# 00 

# 5B17 #11# 10# CO 

# 5B1A # ED# B0 

# 5B1C #21# 00# 80 

# 5B1F # 22# B2# 5C 

# 5B22 # C3# B7# 11 



LD (jf 
LD SP 
PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD HL 



(# C008) ,SP 
SP,# C008 



HL,(# C008) 

BC,08 

A 

HL,BC ’ 
BC,#10 
DE,#C010 

HL, # 8000 
(# 5CB2) ,HL 
# 11B7 



A program tulajdonkepperi egyfajta rneleg- 
RESET-et hajt vegre a regiszterek, a ve- 
remmutato, es a verem kornyekdnek elmen- 
tese utan; a RAMTQP erteket 32768-ra al- 
litja, majd a rendszer NEW rutinjara ug- 
rik. Nines mas teendonk tehat, mint a 
SPEEDLOCK bizonyos pontjain dtadni a ve- 
zerlest az # 5B00-as clmre, majd vissza- 
tolteni a monitorprogramot; a regiszterek 
ertekeit a #C000-#C009, a verem allapp- 
tat a #C010-#C01F cimtartomanyon talal- 
juk . 

Elso lepeskent egy 'JP #5000' utasitast 
helyezzLirik el (az 'X0R (HL)' utasitas he- 
lyen) a # 62C2 cimen. A SPEEDLOCK-ot BA- 
SlC-bol GO TO Q-val indltva jelentkezik a 
rendszer, de a RAMTOP felett att lesznek 
a kerdeses ertekek. Esetiinkben: 

SP = # FFFA 
AF - # CD88 
BC - #0329 
DE - # FCB7 
HL = # 5EF0 



tovabbd SP az #FCB7 cimre, SP-2 a #62C0 
clmre mutac (ebbol lathato tehat, hogy 
valoban ciklusrol van szo). A legfonto- 
sabb informacio, hogy az - 'A'-ba attol- 
tott - ’ R ' regiszter a ciklus elejen 
#CD. A kod atvitele az #5EFD clmrol az 

# FCB7 clmre tortenik # 0329 byte hosz- 
szan, ds itt folytatddik a vegrehajtas. 
Do volna tehat #FCB7-en is megallltani a 
programot, hogy beletekinthessunk az itt 
elhelyezkedd kodba. Nem jo azonban, ha 
# 5EFD-re belrjuk a 'JP #5B00' utasi- 
tast, amely segedprogramunkra ugrat, mi- 
vel ezeket a byte-okat az atvitel elott 
XOR-olni is fogja. fgy tehdt #5EFD-n 
olyan harom byte-ot kell elhelyezniink , 
amelyek az X0R utan a 'JP #5B00' utasi- 
tast adjak. Az X0R muvelet tulajdonsaga, 
hogy ketszer ugyanazzal a byte-tal X0R- 
olva az eredeti ertek nem valtozik. Ako- 
rabban elmondottak miatt az #5EFD cimen 
Idvd byte #CD-vel, az #5EFE-n levo 

# CD+# 0A = # D7-tel, az # 5EFF-en levo 

# D7+# 0A = #El-gyel XOR-olddik, tehat a 
kod megfelelo modosltasa: 



# 5EFD 

# 5EFE 

# 5EFF 



# CD = #0E 

# D7 = # D7 

# El = # BA 



Mielott belrjuk ezeket az ertekeket, a 
kod kesdbbi helyreallltasa celjabol je- 
gyezzuk meg, hogy eredetileg az #5EFD- 
# 5EFF cimtartomanyon #8F, #82 es #A 6 
volt. Ezek ismet az elobbi ertekekkel 
XOR-olodva kerillnek majd at #FCB7-re, 
azaz az eljaras vegrehajtasa (monitor- 
program betoltese, CLEAR 65533, SPEEDLOCK 
betdltese, mddosltas, GO TO 0, monitor- 
program betoltese) utan a kpvetkezd hely- 
reallltast kell elvegeznunk: 



# FCB7 

# FCB8 

# FCB9 



# CD = # 42 
#D7 = #55 

# El = #47 



Mindezek utan a kdvetkezo kodot pillant- 
hatjuk meg: 



# FCB7 #42 

# FCB8 # 53 

# FCB9 #47 

# FCBA #7E 
# FCBB # 4F 

# FCBC # 46 

# FCBD #46 

# FCBE #3B 

# FCBF # 3B 

# FCC0 # FD# 26# FC 

# FCC3 # FD# 2E# E5 



L0 B,D 
LD D,L 
LD B,A 
LD Aj(HL) 

LD C,A 
LD B,(HL) 

LD B,(HL) 
DEC SP 
DEC SP 
LD YH , # FC 
LD YL,#E5 
3e5FWas»^lsi®#» 



# FCC6 

# FGC8 
#FCCB 

# FCCD 

# FCCF 
#FCD1 
#FCD2 

# FCD3 

# FC06 
#FCD8 

# FCDB 

# FCDD 

# FCDE 
#FCDF 

# FCE1 

# FCE2 

# FCE3 

# FCE4 



# FD# E3 
#01# 2E# 00 

# FD# 09 

# FD# 5D 

# FD# 54 
#6B 
#62 

# 01# FB# 02 

# ED# 57 

# E4# 08# 30 

# ED# 5F 
#AE 
#77 

# ED# AO 

# EO 
#3B 

# 3B 
#E8 



EX 


(SP) JY 


LD 


BC,# 2E 


ADD 


IY,BC 


LD 


E,YL 


LD 


d,yh 


LD 


L,E 


LD 


H,D 


LD 


BC,# 02BF 


LD 


A, I 


CALL 


P0, # 3008 


LD 


A,R 


X0R 


(HL) 


LD 


(HL) ,A 


LDI 




RET 


P0 


DEC 


SP 


DEC 


SP 


RET 


PE 



Az # FCDB-# FCE4 cimtartomanyon ismbt 
megjelent a jol ismert XOR-olo ciklus. A 
korbbbiak szellemeben megprdbaljuk megal- 
li'tani a SPEEDLOCK-nt # FCDD-n (az 'R' 
regiszter tartalmanak megismerese ve- 
gett). Most azonban kissb tobbet kell 
dolgoznunk. Azt viszonylag hamar kiszd- 
molhatjuk, hogy # FCDD-re az eredetileg 
& 5F23-on levo kod keriil: ide kellene te- 
hat beszurnunk a 'OP #5B00' utasltas 
'vissza XOR-olt' formajat. Honnan tudhato 
meg azonban az a harom ' R ' ertek, ami az 
adott clmekhez tartozik? Ismet az X0R mu— 
velet tulajdonsagaira hivatkozva indirekt 



mddon kiderithetdk: # 5F23-on eredetileg 

# 67 talalhato, az elsd ciklus utan a ne- 
ki meafelelo # FCDD cfmen # AE; tehat * R ’ 
erteke #67 X0R #AE = #C9. Harom byte- 
ra van sziiksegiink, tehat folytatjuk: 
( # 5F24) = #A4, (#FCDE) = #77, tehdt 
' R ’ erteke #A4 X0R #77 = #D3. Vdgul 
(# 5F25) X0R (# FCFF) = #30 X0R # ED = 
# DO (figyeljuk meg, hogy az egymas utani 
' R ' ertekek valoban tizzel kuldnbdznek) . 
Az # FCDD-n valo megallitashoz igy a ko- 
vetkezo harom byte-ot irjuk be: 

# 5F23: # C3 X0R # C9 = # 0A 

# 5F24 : # 00 X0R # D3 = # D3 

# 5F25: # 5B X0R # DD =#86 

Segedprogramunk ekkor a kovetkezd regisz- 
terertekeket adja: 

SP = # FFFA 
AF = # 8580 
BC = # 02FB 
DE = # FCE5 
HL = # FCE5 

tovabba SP az #FCE5, SP-2 az #FCDB cim- 
re mutat. 

A vegrehajtas a ciklus befejezese utan az 

# FCE5 cimen folytatodik. Kovetkezd fe- 
ladatunk tehat - annak remenyeben, hogy 
tobb X0R nem lesz - a SPEEDLOCK megalli- 
tasa #FCE5-on. 



en MBS* fesak 



odik ha a program , 1 feilsce 



mm b 



kovetk ez 



sbKttN + y ao.iejieces ujut. ioixsuk oe a LUAutiR-t es 3111 tsuk le a mag 

lrjUk b6: 




k balra , balra , le , le , le , j 

. dljuk meg az^drt, majd 











Se vege, se hossza a kulonfele trukkos 
betolto rutinoknak, ugy gondoltuk, a nagy 
erdeklodesre valo tekintettel ismet koz- 
lunk egy drdekes verzidt. 

Az utdbbi iddben tobb - crack-mentes - 
gyari software (pi. TRAPDOOR, ACADEMY, 
stb.) betoltese kozben figyelhettunk fel 
arra az erdekes dologra, hogy a szinkron- 
savok nem a kulso kereten jelennek meg a 
betoltes ideje alatt (ez a rdsz egyszfnG 
- dltaldban fekete), hanem a belsd kep 
valamely rdszleten (pi. az ACADEMY-ben az 
urhajo langcsova jan) . Nos a trukk nem is 
olyan bonyolult, mint ahogy azt gondol- 
nank. Ha jol megfigyeljiik az itt kbzolt 
rutint, lathatjuk, hogy a kdd eleje szin- 
te teljesen megegyezik a ROM-beli LOAD 
rutin megfelelo reszletevel (1366-1540; 
0556h-0604h) , viszont modosultak az ab- 
szolut ugrasi hivatkozasok es tobb idozi- 
tesi konstans is, hogy a standard 1500 
bit/s jelatviteli sebesseg megmarad jori . A 
rutin legerdekesebb resze a 65251-65316 
decimalis cimek kozott elhelyezkedd teru- 
let, amely az 'A' regiszter aktudlis er- 
teket kbzvetlenul beirja a kepernyo-szin- 
memoria megfelelo teriiletere. 



65073 


20 


INC 


D 


65074 


8 


EX 


AF,AF' 


. 65075 


21 


.DEC 


D 


65076 


243 


...... DI 




65077 


62,8 


LD 


A, 8 


65079 


211,254 


......OUT 


(254), A 


65081 


33,63,5 


LD 


HL,1343 


65084 


229 


PUSH 


HL 


65085 


219,254 


IN 


A, (254) 


65087 


31 


RRA 




65088 


230,32 ....... 


......AND 


32 


65090 


246,2 


.OR 


2 


65092 


79 


LD 


C,A 


65093 


191 


......CP 


A 


65094 


192 


RET 


NZ 


65095 


205,194,254 .. 


CALL 


65218 


65098 


48,250 


JR 


NC, 65094 


65100 


33,21,4 ...... 


LD 


HL ,1045 


65103 


16,254 


...... DJNZ 


65103 


65105 


43 


.DEC 


HL 


65106 


124 


...... LD 


A,H 


65107 


181 


OR 


L 


65108 


32,249 


JR 


NZ, 65103 


65110 


205,190,254 .. 


CALL 


65214 


65113 


48,235 


JR 


NC, 65094 


65115 


6,156 


...... LD 


B,156 


65117 


205,190,254 .. 


......CALL 


65214 



65120 

65122 

65124 

65125 

65127 

65128 
65130 
65132 
65135 

65137 

65138 
65140 
65142 

65145 

65146 

65147 

65149 

65150 
65152 
65154 

65156 

65157 
65159 
65161 
65164 
65166 

65168 

65169 

65170 

65171 

65172 

65173 

65174 
65176 

65179 

65180 

65181 

65183 

65184 

65185 
65187 
65189 

65192 

65193 

65195 

65196 
65198 
65200 

65203 

65204 

65205 

65206 

65207 

65208 
65210 



208 ...RET 

121 .....LD 

238,0 .X0R 



48.15 JR 

221.117.0 LD 

24.15 JR 

203,17 RL 

173 XOI 

192 RE 

121 LD 

31 RRi 

79 LD 

19 INI 

24,7 JR 

221.126.0 ...LD 

173 XOI 

192 RE 

221,35 INI 

27 DEI 

8 EX 

6,178 LD 



6,176 LD 

210,165,254 JP 



32,202 



.JR 


NC, 65094 


.LD 


A, 198 


.CP 


B 


.JR 


NC, 65095 


.INC 


H 


.JR 


NZ, 65115 


.LD 


B,201 


.CALL 


65218 


.JR 


NC, 65094 


.LD 


A,B 


.CP 


212 


.JR 


NC, 65130 


.CALL 


65218 


.RET 


NC 


.LD 


A,C 


.X0R 


0 


.LD 


C,A 


.LD 


H,0 


.LD 


B,176 


.JR 


65187 


.EX 


AFjAF 1 


.JR 


NZ, 65166 


.JR 


NC, 65176 


.LD 


(IX+0),L 


.JR 


65181 


.RL 


C 


.XOR 


L 


.RET 


NZ 


.LD 


A,C 


.RRA 




.LD 


C,A 


.INC 


DE 


.JR 


65183 


.LD 


A, (IX+0) 


.XOR 


L 


.RET 


NZ 


.INC 


IX 


.DEC 


DE 


.EX 


AF,AF 1 


.LD 


B,178 


.LD 


L , 1 


.CALL 


65214 


.RET 


NC 


.LD 


A, 203 


.CP 


B 


.RL 


L 


.LD 


B,176 


• JP 


NC, 65189 


.LD 


A,H 


.XOR 


L 


.LD 


H,A 


.LD 


A,D 


.OR 


E 


.JR 


NZ, 65156 


.LD 


A,H 



26 








65211 


254,1 


.CP 1 


egy fejldc nelkuli screen? allomanyu fi- 


65213 


201 


.RET 


le-t (azt is megtehetjiik, hogy valamely 


65214 


205,194,254 


.CALL 65218 


jatekkazettankon allftjuk be a szalagot a 


65217 


208 


.RET NC 


megfelelo helyre). 


65218 


62,11 


.L0 A, 11 


Gepeljuk be a kovetkezd kis szemleltetd 


65220 


61 


.DEC A 


BASIC programot: 


65221 


32,253 


.JR NZ, 65220 




65223 


167 


.AND A 


10 FOR i=50000 TO 50013: READ a: 


65224 


4 


.INC B 


POKE i,a: NEXT i 


1 65225 


200 


.RET Z 


20 DATA 221,33,0,128,17,0,27,62,255,55, 


65226 


62,127 


.LD A, 127 
.IN A, (254) 


205,49,254,201 


! 65228 


219,254 


25 STOP 


65230 


31 


.RRA 


30 LOAD"" CODE 65073,252 


65231 


169 


.X0R C 


40 STOP 


! 65232 


230,32 


.AND 32 


50 BORDER 0: PAPER 0: INK 0: CLS 


65234 


40,244 


.JR Z, 65224 


55 FOR i=9 TO 14: PRINT AT i,14;"l I": 


65236 


121 


.LD A,C 


NEXT i 


65237 


47 


.CPL 


57 RESTORE 59 


i 65238 


79 


.LD C,A 


58 FOR i=51000 TO 51011: READ a: 


| 65239 


62,0 


.LD A,0 


POKE i,a: NEXT i 


65241 


47 


.CPL 


59 DATA 33,0, 128, 17, 0,64, 1,0, 27, 237, 


65242 


50,216,254 


.LD (65240), A 


176,201 


! 65245 


230,6 


.AND 6 


60 RANDOMIZE USR 50000 


65247 


238,4 


.X0R 4 


65 RANDOMIZE USR 51000 


65249 


246,66 


.OR 66 


70 GO TO 70 


65251 


50,46,89 


.LD (22830), A 




65254 


50,47,89 


.LD (22831), A 


Eloszor olvassuk be a 'loader' vezerld 


65257 


50,48,89 


.LD (22832), A 


blokkjat (RUN 10), majd a 'STOP state- 


65260 


50,49,89 


.LD (22833), A 


merit . . . ' uzenet megjeleneset kovetoen - 


65263 


50,78,89 


.LD (22862), A 


ha mar nines a memoriaban a gepi kddu ru- 


65266 


50,79,89 


.LD (22863), A 


tinunk - tdltsiik be a ' loader '-t (RUN 


65269 


50,80,89 


.LD (22864), A 


30). Ismdt megjelent a 'STOP statement..' 


65272 


50,81,89 


.LD (22865), A 


felirat, most mar nyugodtan kiadhatjuk: 


65275 


50.110.89 

50.111.89 


.LD (22894), A 


RUN 50, es a fejlec nelkuli SCREEN? file- 


65278 


.LD (22895), A 


t tartalmazo kazettat indltsuk el. A ke- 


65281 


50,112,89 


.LD (22896), A 


pernyo kozepen egy 5x5-ds mezoben fognak 


65284 


50,113,89 


.LD (22897), A 


toltes kozben megjelenni a szinkron-sd- 


I 65287 


50,142,89 


.LD (22926), A 


vok, betoltes vdgen pedig megjelenik a 


65290 


50,143,89 


.LD (22927), A 


kdp a kepernydn. Az 55. sorban tdltottlik 


65293 


50,144,89 


.LD (22928), A 


fel az aktualis kepernyd-teruletet adat- 


65296 


50,145,89 


.LD (22929), A 


byte-okkal, ugyanis a rutin a kijeldlt 


65299 


50,174,89 


.LD (22958), A 


cimek byte-jaiban esak ott fogja megjele- ] 


65302 


50,175,89 


.LD (22959), A 


nl a szinkron-savokat, ahol kigyujtott j 


1 65305 


50,176,89 


.LD (22960), A 


bitet talal. Az itt elhelyezett teli gra- 


65308 


50,177,89 


.LD (22961), A 


fikus karakterek helyett akdr sajdt ab- 


65311 


50,206,89 


.LD (22990), A 


rdt is kdszlthetiink, sot az aktudlis cl- 


65314 


50,207,89 


.LD (22991), A 


meket a rutin alapjan at is alllthatjuk, 


65317 


50,208,89 


.LD (22992), A 


de vigyazzunk, az idozltesek 25 karakter 


65320 


50,209,89 


.LD (22993), A 


meretu mezdre lettek kiszamltva ! Az 58. 


65323 


55 


.SCF 


sorban olvassuk be azt a rutint, amely a 


1 65324 


201 


.RET 


'loader* altal a 32768 (8000h) clmre be- 
toltott kepernydnket dtemeli egy LDIR 


j A rutin bevitele elott ne 


felejtsuk el a 


utasltas segltsegevel a kepernyd-memdria 


§ RAMTOP- 


-ot lejjebb allitani 


(CLEAR 65072), 


teruletere. A kep mindaddig a kepernydn 


mert gondba titkozhetunk. 




marad teljes nagysagaban, amxg BREAK -et 


Ha elhelyeztuk a rutint 


a memoriaban , 


nem nyomunk . 


elobb 


mentsiik ki (SAVE 


''loader" CODE 


I 65073,252), majd probaliuk 


letesztelni a 


Az btletet tetszes szerint mddosltva be- 


I mQkbddsdt. Ehhez eloszor is celszerQ kU- 


dplthetjlik sajat program jainkba. Sok si- 
kert a tovabbi 'trukkok' kimunkdldsahoz. 


Ion kazettara felvennunk ' derno ' celra pi. 



A Spectrum ROM input rutinja sokszor 
megkbti a keziinket, fokent azert, mert 
gyakran zavaro, ha az input 'belepiszkil' 
az also sorba. Igaz, az input megjelenbsi 
pozicioja atallithato, de a bevitelkor az 
input rutin kbtott parametervizsgalatot 
vegez el, s ez nem biztos, hogy megfelel 
a mi igenyeinknek. A legcelszerubb, ha 
'elfelejtjuk' , hogy INPUT egybltalan le- 
tezik a ROM-ban, bs mi generblunk INPUT- 
ot sajbt programunkban , sajat igenyeink- 
nek megfeleloen. 

Az itt ismertetett BASIC mintaprogramot 
szandekosan helyeztuk el a 9000. sortdl, 
hiszen a sajat INPUT rutin szubrutinkent 
hivhatd, bs celszeru programunktol telje- 
sen elkiilbnitve beepiteni. 

A szubrutin elso resze (9000-9190) a nu- 
merikus input-ot, mig a masodik resze 
(9200-9360) a karakteres input-ot valtja 
ki. A numerikus inputra a GO SUB 9000 
utasitbssal hivatkozhatunk, az aktualis 
kurzor pozlcidtdl lejjebb megjelenik egy 
inverz sbv bs egy villogo kurzor. Most 
kell megadnunk a jelenleg max. 9 karakter 
hosszu szbmjegyet . Numerikus input eseten 
a szubrutin nem fogadja el csak szam-ka- 
rakterek leebteset. Hibas adatbevitel 
esetbn a DELETE segitsbgevel az utolso 
input tbrolhetd. A karakteres input szub- 
rutinba a 9200. sorban lephetunk be (GO 
SUB 9200), ekkor az elozohbz hasonloan 
ugyanugy megjelenik az input sav, de a 
rutin elfogadja a szamokon kiviil a kis es 
nagybetuk leuteset is. A numerikus input 
szubrutinbdl visszaterve a 'cs' vbltozd 
veszi fel a bevitt parambter erteket, mig 
a karakteres input szubrutinbdl vissza- 
tbrve a 'd?' string-ben tarolddik el a 
karakterlanc . A beviheto karakterek hosz- 
sza jelen peldankban ugyancsak 9, de ez a 
hossz, valamint a szubrutinok minden 
egyes reszlete tetszbs szerint modosltha- 
td. Oelentds, hogy az input rutinba vald 
belepeskor az aktualis parambter erteke 
ill. string (amennyiben letezik) megjele- 
nik az input mezoben, igy egy elozoleg 
megadott adatmezo tetszbs szerint modo- 
sithatd. Fontos, hogy mielott kiprobal- 
juk a szubrutinokat , definialjuk a 'cs' 
bs 1 dS 1 valtozokat (LET cs=0: LET dS=""), 
es ha ciklusbol hlvjuk a szubrutinokat, 
ciklusvaltozonak ne hasznaljuk a szubru- 
tinban elofordulo valtozokat (a, cs, ux, 
uy). 

9000 LET c2=STR2(cs) : IF cs=0 THEN LET c2 

_ H f! 

9010 LET ux=LEN(c2) 

9020 GO SUB 9080: PRINT INVERSE l;c2; 

FLASH 1;" ";CHR2(8); 



9030 LET a2=INKEY8 

9040 IF C0DE(a2)> 47 AND C0DE(a2)<58 
THEN LET ux=ux+l: GO SUB 9100 
9050 IF C0DE(a2)=12 THEN LET ux=ux-l: 

GO SUB 9130 

9060 IF C0DE(aS)=13 THEN FOR a=l TO 20: 

LET uy=42*255: NEXT a: GO TO 9160 
9070 GO TO 9030 

9080 PRINT: PRINT TAB(12); INVERSE 1; 

" " ;CHR2(8) ;CHR$(8) ; 

CHR2(8) ;CHR3(8) ;CHR2(8) ;CHR3(8) ; 
CHR2(8) ;CHR2(8) ;CHR8(8) ;CHR2(8) ; 

9090 RETURN 

9100 IF ux <10 THEN GO SUB 9180 
9110 IF ux >=10 THEN LET ux-ux-1 
9120 RETURN 

9130 IF ux>=0 THEN GO SUB 9190 
9140 IF ux <0 THEN LET ux=ux+l 
9150 RETURN 

9160 IF LEN c2=0 THEN LET c2="0" 

9170 LET cs=VAL(c2): PRINT FLASH 0; 

INVERSE 1;" RETURN 
9180 PRINT INVERSE l;aS; FLASH 1;" 

CHR8(8) ; : FOR a=l TO 5: LET uy= 
200x45: NEXT a: LET c2=c2+a2: 

RETURN 

9190 PRINT INVERSE 1; CHR2(8); FLASH 1; 

" FLASH 0;" CHR2(8); CHR2(8);: 

FOR a=l TO 5: LET uy=200*45: NEXT a: 
LET cS=c2(l TO ux): RETURN 
9200 GO SUUB 9080: PRINT INVERSE l;d2; 

FLASH 1;" ”;CHR2(8); 

9210 LET a2=INKEY2: IF CODE(ag) >47 AND 
C0DE(a2)<58 THEN GOO TO 9270 
9220 IF C0DE(aS)>64 AND C0DE(a$)<91 
THEN GO TO 9270 

9230 IF C0DE(aS)>96 AND C0DE(a2)<123 
THEN GO TOO 9270 

9240 IF C0DE(a2)=12 THEN LET ux=ux-l: 

GO SUB 9320 

9250 IF C0DE(a2)=13 THEN PRINT FLASH 0; 
INVERSE lj" ": FOR a=l TO 5: 

LET uy=42*20: NEXT a: GO TO 9280 
9260 GO TO 9210 

9270 LET ux=ux+l : GO SUB 9290: GO TO 9210 
9280 RETURN 

9290 IF ux <■ 10 THEN GO SUB 9350 
9300 IF ux >=10 THEN LET ux=ux-l 
9310 RETURN 

9320 IF ux >=0 THEN GO SUB 9360 
9330 IF ux< 0 THEN LET ux=ux+l 
9340 RETURN 

9350 PRINT INVERSE l;a2; FLASH 1;" "j 
CHR3(8) ; : FOR a=l TO 5: LET uy= 
45x200: NEXT a: LET d2=d2+ag: 

RETURN 

9360 PRINT INVERSE 3;CHR2(8); FLASH 1;" 
CHR2(8) ; CHR2C8);: FOR a=l TO 5: 

LET uy=200x45: NEXT a: LET dS= 
dS(l TO ux): RETURN 



1 







KendszerMltozok 



A 48K Spectrum printer-puffer teriilete 
foglalt 128K uzemmodban a 128K sajat 
rendszervaltozdi szdmara. Ezek a rend- 
szervaltozok a bovftett memoria-lapok kd- 
zotti kommunikaciot, az RS-232 vonal, a 
nemzetkozi tfzes billentyuzet haszndla- 
tdt, a 128K BASIC Interpreter mflkodesdt , 
valamint a toolkit-menu RENUMBER funkcio- 
janak vegrehajtasat tamogatjak. A tabla- 
zat elso oszlopaban szerepld jelolesek 
reszletes magyardzatara itt nem terunk 
ki, az megtalalhatd a hagyomanyos gep- 
konyvben is. 



23396 WIDTH 



PAPER oszlop- 
szelessbg 



23397 TVPARS RS-232 inline 

parameterek szdma 



Jelzes 


Cfm 


Nev 


Funkcio 


R20 


23296 


SWAP 


Lapozo szubrutin 


R9 


23316 


YOUNGER Lapozo szubrutin 


R18 


23325 


ONERR 


Lapozd szubrutin 


R5 


23343 


PIN 


RS-232 INPUT rutin 


R22 


23348 


POUT 


RS-232 token OUTPUT 
rutin 


R14 


23370 


P0UT2 


RS-232 karakter 
OUTPUT rutin 


N2 


23384 


TARGET 


ROM 1 szubrutin 
cfm 


X2 


23386 


RETADDR 


ROM 0 visszateresi 
cfm 


XI 


23388 


BANKM 


A legutolso OUTPUT 
byte 


XI 


23389 


RAMRST 


RST 8 parancs 


N1 


23390 


RAMERR 


ROM 1 - hibakod 


2 


23391 


BAUD 


RS-232 bit/sec 
T ido/26 


N2 


23393 


SERFL 


2. karakter, aktualis 


N1 


23395 


COL 


flag, es DATA 
Az aktualis oszlop 


| ■WBBW 






szdma 



23398 

23399 

23409 

23410 
23412 
23414 
23416 
23418 



FLAGS3 
N STR1 
HD 00 
HD OB 
HD 00 
HD OF 
HD 11 
SC 00 



23419 SC 08 
23421 SC 0D 



23423 SC OF 



23425 0LDSP 
23427 SFNEXT 



23429 SFSPACE 



Valtozo flag-ek 

File-nev 

File kdd tfpusa 

Blokk-hossz 

Blokk-start 

Program hossz 

Sorszdm 

Masodik kdszlet - 
file kdd tfpusa 
Mdsodik keszlet - 
blokk-hossz 
Masodik keszlet - 
blokk-start 
Mdsodik kdszlet - 
program hossz 
A regi SP TSTACK 
hasznalatakor 
Directory belepesi 
cfm-mutatd 
Megmaradt byte-ok 
szdma (17 biten) 



N1 


23432 


R0W01 


Nemzetkozi l0-es 
bill. flag-ek es 
az elso sor 


N1 


23433 


R0W23 


Nemzetkozi 10-es 
bill. 2. -3. sor 


N1 


23434 


R0W45 


Nemzetkozi 10-es 
bill. 4. -5. sor 


X2 


23435 


SYNRET 


ONERR visszateresi 
cfm 


5 


23437 


LASTV 


Kalkulator utolsd 
eredmenye 


2 


23442 


RNLINE 


Atsorszamozas alatti 
aktualis sor szama 


2 


23444 


RNFIRST Atsorszamozas 








start-sorszdma 


2 


23446 


RNSTEP 


Atsorszdmozds 

lepeskoze 



23448 STRIP1 STRIPE1 bitterkep 
23456 STRIP2 STRIPE2 bitterkep 






IV. KIVONO utasitasok 



Az osszeado utasitasok megismereset kovetoen nem lesz nehez a kivond utasltdsokat 
kiildndsebb problems nelkiil attekintenunk. A kivond utasltasokra ug yanu q y ervenyesek 
mindazok, amit az osszeado utasitasok bevezetojeben megemlltettiink, 

A Z-80 kivond utasltasait is 3 csoportra bonthatjuk: 



1. SUB utasltdsok 

Valodi abszolut binaris kivonast haitanak vegre az 'A' regiszter tartalma, egy kons- 
tans adatbyte, egy regiszter ill. egy meghatarozott memoriarekesz tartalma kdzott. 
Alulcsordulas eseten (vagyis, ha kivonaskor az 'A' regiszter tartalma kisebb, mint a 
kivonando ertek), az atviteli jelzobit felveszi az 1 erteket. 



214, n 


D6 N 


SUB 


n 


Az 'A' regiszter tartal- 


151 


97 


SUB 


A 


mabol kivonjuk a konstans 


148 


94 


SUB 


H 


adatbyte-ot, vagy a meg- 


149 


95 


SUB 


L 


hatarozott regiszter 


144 


90 


SUB 


B 


tartalmat, vagy egy meg- 


145 


91 


SUB 


C 


hatdrozott memoriarekesz 


146 


92 


SUB 


D 


tartalmat. 


147 


93 


SUB 


E 




150 


96 


SUB 


(HL) 




221, 150, x 


DD 96 X 


SUB 


(IX+x) 




253, 150, x 


FD 96 X 


SUB 


(IY+x) 




dI n (hN) a 


konstans adatbyte, 


ill. x (hX) 


az eltolasi kdd ertdke. 


utasltdsok 


mechanizmusdt BASIC 


-ben mutatjuk be: 




144 


90 


SUB 


B 





eseten 

10 LEI A=A-B 

20 IF A <0 THEN LET ATV=1: LET A=256-ABS(A) 

ahol A ds B jelzi a megfelelo regisztereket. Ha a kivonds eredmenye kevesebb, mint 
zerus, alulcsordulds van, az atviteli jelzobit 1-re valt, ds a vdgeredmeny abszolut 
erteket levonjuk 256-bol. 

Megjegyzes: Lathatjuk, hogy ezek a mnemonikok nemileg rovidltett alakok, mert a 
SUB B utasltast Igy is fellrhattuk volna: SUB A,B de mivel ezeknel a 
kivonas mindig az 'A' regiszterbdl tortenik, ezdrt ezt az alakot Irjuk. 

2. DEC utasitasok 

Ezek az utasitasok azt teszik lehetove, hogy 1-et von .i unk Is e gy 8 bites regiszter, 
egy megclmzett memoriarekesz vagy egy 16 bites regiszterpar tartalmabol. 



61 


30 


DEC 


A 


; regiszter, vagy egy meg- 


57 


25 


DEC 


H 


;hatarozott memdriarekesz 


45 


2D 


DEC 


L 


;tartalmanak csokkentese 


5 - 


05 


DEC 


B 


;i-gyei. 


13 


00 


DEC 


C 




21 


15 


DEC 


D 




29 


ID 


DEC 


E 




53 


35 


DEC 


(HL) 




221, 53, x 


DD 35 X 


DEC 


(IX+x) 




253, 53, x 


FD 35 X 


DEC 


(IY+x) 





ahol x (hX) az eltolasi kod ertdke 



A mGkbdds BASIC szemleltetese: 








61 3D 

eseten 

10 LET A-A-l 

20 IF A<0 THEN LET A=255 
ahol A az A regisztert jelzi. 


DEC 


A 




43 


2B 


DEC 


HL 


jregiszterpdr tartalmdnak 


12 


0 B 


DEC 


BC 


jcsokkentese 1 -gyel. 


28 


IB 


DEC 


DE 


60 


3B 


DEC 


SP 




221,43 DD 


2B 


DEC 


IX 




253,43 FD 


2B 


DEC 


IY 




A mflkddis BASIC-ben: 


43 

eseten 

10 LET HL=HL -1 
20 IF HL<0 THEN 


2B 

LET HL-65535 


DEC 


HL 





Megjegyzds! A DEC utasitasok mig alulesoffdulis esetdn sem vdltoztatjak meg a jelzfi- 
biteket ! 

3. SBC utasitasok 

Az SBC utasltdsok hasonld mechanizmus szerint mflkodnek, mint a SUB utasltdsok, annyi 
kiildnbseggei , hogy kivonaskor a vd g et'idmdnybol fnd g leyon i uk a 2 atviteli i elzdbit 



tartalmat is. 






222 , n 


DE N 


SBC A,n ;regiszter kivonasa 


159 


9F 


SBC A, A ;konstanssal, vagy egy 

SBC A,H jmdsik regiszter tartal- 


156 


9C 


157 


90 


SBC A,L ;maval, ill. az atviteli 

SBC A,B 5 jelzobit tartalmaval . 

qnr a p 


152 

1 'TZ% 


98 

QQ 


JL 

154 


77 

9A 


DDL A jL 

SBC A,D 


155 ’ 


9B 


SBC A,E 


158 


9E 


SBC A,(HL) 


221, 158, x 


00 9£ X 


SIC A,(lX+x) 


253, 158, x 


ED 9E X 


SBC A,(IY+x) 



ahol n (hN) a konst ans adatbyte, ill. x (hX) az eltolasi kod ertdke. 



A mechanizmus mukoddse BASIC -ben: 

152 98 SBC A,B 

esetdn 

10 LET A=A-B-ATV 

20 IF A >=0 THEN LET ATV=0 

30 IF AcO THEN LET ATV=1: LET A=256-ABS(A) 

azaz A es 8 jelzi az aktudlis regisztereket, ATV pedig az atviteli jelzfibitet. 

Ha az A regiszterben tdrolt vegeredmdny ittike 0, vagy 0-ndl nagyobb, ugy az 
atviteli jelzdbitet tbrdljiik, maskulonben 1 -be allitjuk, es a vegeredmenyt 
modosltjuk. 



237,98 


ED 62 


SBC 


HL ,HL 


;kiilbnbsegkepzds 


237,66 


ED 42 


SBC 


HL,BC 


;a regiszterpdrok kdzdtt, 


237,82 


ED 52 


SBC 


HL,DE 


;az atviteli jelzdbittel. 


237,114 


ED 72 


SBC 


HL , SP 





A mechanizmus BASIC szemleltetese: 



237,66 ED 42 SBC HL.BC 



eseten 



10 LET HL=HL-BC-ATV 

20 IF HL >=0 THEN LET ATV=0 

30 IF HL <0 THEN LET ATV=1: LET HL=65535-ABS(HL) 

A mechanizmus tehat itt is hasonlo, csak az intervallum kulbnbozo. 



Az osszeado muveletekhez hasonloan itt is tekintsiink meg nehany egyszerubb mintapel- 
dat. Eloszor bbvltsiik ki az elozo reszben megjelent 1. mintapbldat az 50015. cimtol 



kezdbdoen. 

50015 


48,0 


36 00 


LD 


(HL) ,0 


50017 


43 


2B 


DEC 


HL 


50018 


48,0 


36 00 


LD 


(HL) ,0 


50020 


43 


2B 


DEC 


HL 


50021 


48,0 


36 00 


LD 


(HL) ,0 


50023 


43 


2B 


DEC 


HL 


50024 


48,0 


36 00 


LD 


(HL) ,0 


50026 


201 


C9 


RET 





;HL-t (a kepernybclmet) 
;folyamatosan visszalep- 
;tetve a byte-okat torol- 
;juk. 



Futtassuk a rutint az 50000. clmtbl (RANDOMIZE USR 50000) bs nezzuk meg, hogy mi 
tortbnik. A vonalszakasz felrajzolodik a kepernyore. Ezutan tbrbljuk ki az 50014. 
cimen talblhato RET utasltast (POKE 50014,0) bsismbt futtassuk a kbdot az 50000. 
cimtol. Ennek eredmbnyekbppen nem tortbnik serrani, pedig kbzben a vonal megjelent, 
csak azonnal vissza is torlodott bj kiegbszltesiink hat6s6ra. 



Most egeszltsiik ki a masodik rutint is az 50018. cimtol kezdodoen: 



50018 


48,0 


36 


50020 


167 




50021 


237,66 


ED 


50023 


48,0 


36 


50025 


237,66 


ED 


50027 


48,0 


36 


50029 


237,66 


ED 


50031 


48,0 


36 


50033 


201 





00 


LD 


(HL) ,0 


A7 


AND 


A 


42 


SBC 


HL,BC 


00 


LD 


(HL) ,0 


42 


SBC 


HL,BC 


00 


LD 


(HL) ,0 


42 


SBC 


HL,BC 


00 


LD 


(HL) ,0 


C9 


RET 





;az adatbyte-okat zerus 
;bitekkel tbltjiik fel. 



Futtassuk ismet az eredeti rutint: RANDOMIZE USR 50000. Ekkor a kepernyo bal felsb 
sark^ban megjelenik a teglalap alaku grafikus karakter. Most tbrbljuk ki a RET uta- 
sltbst az 50017. cimen (POKE 50017,0). Ezutan ismet futtassuk a kbdot az 50000. cim- 
tol, de ne lepodjunk meg, ha ismet nem latunk semmit, hiszen a felrajzolbs fordl- 
tottjat vegeztuk el, letdrdltiik a byte-okat. 



Meaieqvzes: Az AND A utasltas hasznalata itt azert szukseges, hogy tgrbl jlik az atvi- 
teli ielzbbitet . 

Prbbaljuk helyette belrni: 

50032 55 37 SCF jatviteli jelzobit 1-be bllltasa 

es futtassuk ismet a rutint. 

Lathat juk , hogy az SBC utasltbs levonja az btviteli jelzobitet is, ezert 
a visszatbrles nem hajtbdik vegre (256 helyett 257-et vont .le az utasl- 
tas minden SBC hatasara). 



